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PERNYATAAN 
 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
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MOTTO 

 

 

 
 You can’t always get what you want but if you try sometimes you just 

might find you get what you need 

 

 Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam 

mengatasinya adalah sesuatu yang utama 

 

 Let It Be 

 

 Fighting !! 
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INTISARI 

Game Hore adalah sebuah permainan yang dibuat menggunakan software  

3D Game Studio. Game ini termasuk dalam jenis first person shooter game 

dimana pemain harus menembakkan peluru ke sebuah objek atau sasaran dengan 

tepat. Game Hore merupakan permainan yang relative mudah. Adapun objek 

sasaran berupa monster yang bergerak secara acak dalam stage. Sasaran yang 

berupa monster disesuaikan dengan tingkat kesulitannya. Pada game hore ini 

hanya terdiri dari 1 level saja sehingga game hore ini merupakan sebuah game 

yang sangat sederhana dan sangat mudah untuk dimainkan. Game ini dibuat 

dengan tujuan untuk meramaikan game yang ada di Indonesia. Karena saat ini 

game dengan genre first person shooter telah banyak ditinggalkan dan kalah 

bersaing dengan game bergenre RPG. Sehingga penulis bertujuan untuk menarik 

kembali minat orang-orang untuk bermain game dengan genre first person 

shooter. Sedangkan alasan kenapa penulis memilih software 3D Game Studio 

adalah karena software ini sangat mudah digunakan dan memiliki fitur yang 

sangat memudahkan dalam membuat game seperti auto script dan modeling. 

Dengan fitur yang sangat mempermudah tersebut penulis dapat dengan cepat 

membuat game ini. Adapun tujuan penulis membuat game yang sederhana adalah 

agar game ini dapat menjadi bahan pelajaran untuk orang-orang yang tertarik 

untuk membuat game ejeni agar lebih mudah untuk dipelajari. 

 

Kata kunci : game, first person shooter, 3D game Studio 
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ABSTRACT 

Game Hore is a game created using software 3D Game Studio. This game 

included in this type of first person shooter games where players have fired shells 

into an object or the right target. Game Hore is a relatively easy game. As for the 

target object in the form of monsters that move randomly in the stage. Targets in 

the form of monsters adjusted to the level of difficulty. In game hore consists of 

only one level only so hooray game is a game that is very simple and very easy to 

play. This game is made with the aim to enliven the game in Indonesia. Because of 

the current games with first person shooter genre has a lot of abandoned and 

unable to compete with the RPG genre game. So the authors aimed to withdraw 

the interest of people to play games with a first person shooter genre. The reasons 

why the author chose the 3D Game Studio software is because the software is very 

easy to use and has features that are very easy to make a game like auto script 

and modeling. With features that greatly simplify the authors can quickly make 

this game. The purpose of the author to make the game simple is that this game 

can be a lesson material for people who are interested in making a similar game 

to make it easier to learn. 

 
Key word : game, first person shooter, 3D game Studio 

 

 

 

 

 

 

 

 


