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MOTTO 

 

Jadilah seperti karang di lautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal 

yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain, karena hidup hanyalah sekali. 

Ingat hanya pada Allah apapun dan di manapun kita berada kepada Dia-lah tempat 

meminta dan memohon. 

 

“Man Jadda Wa Jadda” 

Barang siapa yang bersungguh - sungguh akan mendapatkannya. 

 

Hidup bukanlah permainan keberuntungan. Jika kau ingin menang, kau harus 

bekerja keras. (Sora – No Game No Life) 

 

Aku tidak tahu jika aku punya bakat atau tidak sampai aku mencoba. (Seiji 

Amasawa – Whisper of the Heart) 

 

Berdiri dan melangkahlah ke depan. Kau punya dua kaki sempura. Berdirilah dan 

gunakan mereka. Yakinlah, kau bisa membuat jalanmu sendiri. (Edward Elric – 

Fullmetal Alchemist) 

 

Mengetahui 100% dari setiap hal itu tidak mungkin, karena itu manusia 

menghabiskan banyak waktu untuh mencoba mengerti satu sama lain. itulah yang 

membuat hidup jadi sangat menarik. (Kaji Ryoji – Evangelion)
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INTISARI 

 

Penlitian ini bertujuan (1) Mengembangkan aplikasi android yang memberikan 

informasi lokasi pertokoan dalam bentuk marker Augmented Reality Markerless 

dan informasi pendukung seperti jarak, rute, waktu tempuh dan navigasi. (2) 

Implementasi Web API sebagai pertukaran data antara database server dengan 

aplikasi android. 

 

Metode pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah UP (Unified 

Ptocess) yang terdiri dari Inception, Elaboration, Construction dan Transition. 

 

Dari hasil analisis biaya dan manfaat berdasarkan methode Periode Pengembalian 

dan return on investment disimpulkan bahwa sistem atau aplikasi ini layak untuk 

dikembangkan dengan memberikan keuntungan pada bulan ke-4 tahun ke-1 

sebesar 70% dari biaya investasi yang dikeluarkan. Dan hasil dari analisis 

kesimpulan pengujian disimpulkan bahwa baik Web Admin, Web API (server 

application) maupun aplikasi YGbatikAR (android application) dapat berjalan 

sesuai dengan perancangan dan analisis yang telah dibuat sebelumnya. 

 

Keyword : Malioboro,Augmented Reality,Web API,Web Admin,Android 
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ABSTRACT 

 

This aims to (1) Develop android applications that provide store location 

information in the form of Augmented Reality Markerless marker and supporting 

information such as distance, route, travel time and navigation. (2) 

Implementation of Web API as data exchange between database server with 

android application. 

The development method used in this research is UP (Unified Process) consisting 

of Inception, Elaboration, Construction and Transition. 

From the results of cost and benefit analysis based on the method of Return 

Period and return on investment concluded that the system or application is 

feasible to be developed by giving profit in the 4th month of the 1st year by 70% 

of the investment cost incurred. And the results of the conclusion of the test 

analysis concluded that both Web Admin, Web API (application server) and 

YGbatikAR application (android application) can run in accordance with the 

design and analysis that has been made before. 

 

Keyword: Malioboro, Augmented Reality, Web API,Web Admin,Android 
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