BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Yogyakarta sebagai kots destinasi m di Indonesia tiap tahun

appun luar negen. Menurut data

maligboro didominasi oleh banyak pedangan mulai dari pedangan kaki-lima dan
pertokoan. Dengan menawarkan berbagai jems dan model batik yang dijual
kepada para wisatawan. Perbedaan keduanya terletak pada lokasi berjualan yang
dimana pedagang kakilima menjajakan produk dagangannya pada area trotoar



yang juga berfungsi sebagai area pejalan kaki, Sedangkan pertokoan menempati
area khusus permanen sehingga dengan dapat lebih leluasa dalam memamerkan
produk dagangannya dan melayani pembeli. Di setiap pertokoan terdapat plang
papan nama vang digunakan sebagai media informasi letak pertokoan tersebut,

dengan sisfem operasi
didalamnnya salah satunys aplikasi berbasis Awgmenied Reofite yang dapat

menggabungkan informasi benda maya dua dimensi dan benda maya tiga dimensi
dan menyatukannya dalam dimensi yang nyata serta memberikan informasi yang
dibutuhkan. Internet sebagai sumber dan medis informasi dapat memberikan



kemudahan distribusi infomasi antar perangkat, salah satunya Heb AP yang
dapat menyimpan dan mendistribusikan informasi yang tersimpan di database
server ke perangkat lain. Dan Google Map yang dapat memberikan informasi
lokasi dan rute,




1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas, dibuatlah batasan masalah sebagai
bernkut.

. Pencarian pertokoan batik dibatasi hanya di sepanjang jalan malioboro

sampai jalan margo mulyeg kecuali mall malioboro dan pasar

(2 pengguna g server (Web AP sebagai

sarana pertukaran data antara aplikasi android defigan database server
serta server (Web Admin) schagai pengolah data pada databa;
Aplikasi Android dikembangkan dengan IDE Andeoie Studia §8byan
tresial minimial Andvosid Kitkiar 4.4 AP1 19

C SErVer,

Web API Web Admin, Web Server, database server d

dengon menggunakan salsh framewark PHP Lavavel semin database
untuk dapat mengambil

dan menampilks 1 datn betupa J5¢

Augmented Reality, Google Mapy AP menampilkan lokasi, jarak,

rute, waktu tempuh dan navigasi pertokoan batik yang ada di

Malioboro serta Web Admin dan Web API dengan Framework Laravel

untuk pengelolaan data pertokoan dan pertukaran data JSON.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Merancang dan Membangusn sebuah aplikasi smartphone berbasis
android untuk menampilkan lokasi, jarak, rute, waktu tempuh dan

batik yang ada di malioboro.

B. Menghemat penggunaan waktu dan biaya dalam mengetahui atau
mencari pertokoan batik yang ada di malioboro.



L6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini sebagai berikut.
1.6.1 Metode Pengumpulan Dita
|. Studi Literatur

Studi literatur yang digunakaiiiyaitu buku, jurnal, skripsi dan internet

pengembangan sistem yang memiliki 4 tahapan vaitu,



. fnception
Tahap memodelkan proses bisnis yang dibutuhkan (business
modeling) dan  mendeskripsikan  sistem  yang  akan




1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penulisan skripsi ini, pembahasan yang disajikan dibagi dalam lima
bab, yang secara singkat akan diuraikan sebagai berikut.

Perancangan Aplikasi Augmented Reolity Pencarian Pertokoan
Batik di Malioboro untuk Smartphone Berbasis Android.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil yang didapatkan dan
perancangan Aplikasi Augmented Reafity Pencarian Pertokoan
Batik di Malioboro untuk Smartplione Berbasis Android.
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