BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Semakin berkembangnya suatu bangsa menuntut manusia untuk terus

en dalam penyampaian informasi

data dengan ketelilian serta akses maupun kecepatan tinggi dibandingkan dengan
akses manual. Sast ini kompoter merupakan alat tekmologi canggih yang
dibutuhkan untuk melakukan pengolahan data secara efisien dan efektif dalam

menyajikan informasi yang dibutuhkan. Dengan informasi diharapkan dapat



el

mengatasi masalah dalam pengolahan data. Sehingga dapat membantu pihak
yang bersangkutan. Hal ini melatarbelokangi untuk menerapkan pengambilan
judul Skripsi " PEMBUATAN SISTEM PENJUALAN DAN REKAPITULASI

DATA PRODUK PADA GRIYA JERSEY BOLA BERBASIS DEKSTOP",

. Responden yang dig
Jersey beserta dengan pemilik.
3. Mengolah data yang berkaitan dengan penjualan, data barang, Legin
petugas, Supplier.
4. Menampilkan laporan atau detaif laporan data penjualan.




5. Sofware yang digunakan adalah Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL
Server 2000

6. Perusahaan hanya melayani dalam pembayaran funai atau cash.

7. Lingkup penelitian ini hanya hanya ssmpai porto type nys saja.

- Sistem yang di buat pada Griya Jerséy ha

3. Sebagai syarat kelulu:
dengan aplikasi bam.
1.5 Metode Penelitian

1.5.1. Objek Penelitlan

Objek penelitian dilakukan di Griya Jersey.



1.5.2, Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam proses penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Metode Observasi
Pengumpulan data dengann
penelitian yaity Griya
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Analisis sistem adalah teknik pemecahan masalah yang
menguraikan  bagian-bagian  komponen  dengan  mempelajari
seberupabagus  bagian-bagian komponen fersebut  bekerja  dan
berinteraksi untuk mencapai  tjuan. Dalam  penelitian ini
menggunakan analisis PIECES,



Analisis PIECES digunskan untuk mengidentifikasi masalah, yaitu
berupa analisis terhadap kinerja. informasi, ekonomi. pengendalian,
efisiensi, danpelayananDari analisis ini, bissanya didapatkan
beberapa masalah utama.

pamharan secars inci kepad s térutamy
Rancangan ini mengidentifikasi koni
Bt bagan alur sistem, disgram'alur dats, W
R
pdﬂihmpmmnl.m system dan p

- merupokan card pengujian dengan melikat
kedalam miodul. u peneliti kide-kode program yang ada dan
menganalisis apakah ada kesalahan afau fidak. Jika ada modul yang
menghasilkan ewtput yang tidak sesuai dengan proses yang dilakukan,
maka baris-baris program, variable dan parameter yang terlibat pada
unit tersebut akan di cek satu per satu dan diperbaiki, kemudian di

compile ulang.



Black Box Testing adalah metode pengujian perangkat hunak
mengpunakan tes fungsionalitas dari aplikasi vang bertentangan
dengan struktur internal atau kerja. Metode uji dapat ditreapkan pada
semua tingkat pengujian perangkat lunak berupa unit. integrasi,
Metode uji coba Alack bax

dan software, Karena itu uji

Bab ini bersi analisis dan perancangan system informasi yang akan
dibangun pada Griya Jersey sebagai objek penelitian.
BAB IV : FPEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI

Bab ini membahas tentang implementasi program dan pembahasan.



BAB Vi KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini menyampaikan kesimpulan dari keseluruhan uraian bab-bab
bermanfaat dalam pengembangan selanjutnyn.




	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_019.pdf (p.1)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_020.pdf (p.2)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_021.pdf (p.3)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_022.pdf (p.4)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_023.pdf (p.5)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_024.pdf (p.6)
	SKRIPSI 14.22.1580 M. Thoriq Fauzi_025.pdf (p.7)

