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INTISARI 

Objek Wisata Pantai Menganti adalah salah satu objek wisata alam yang 

terletak di Desa Karangduwur, Kecamatan Ayah, Kebumen. Pantai Menganti 

menyajikan keindahan alam yang luar biasa. Pihak Pengelola Pantai Menganti 

dalam menyampaikan informasi masih menggunakan brosur, sehingga 

jangkauannya kurang luas dan mengakibatkan Pantai Menganti kurang dikenal 

oleh masyarakat. Untuk itu dibutuhkan media informasi berupa video profil yang 
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jangkauannya lebih luas sehingga dapat dilihat oleh para wisatawan lokal maupun 

macanegara. 

Pada video profile informasi tentang keindahan alam, fasilitas, kuliner, 

dipaparkan secara nyata. Selain itu terdapat animasi tentang tingkat keamanan 

ketika para pengunjung ingin menikmati dinginnya air pantai yang berpasir putih 

tersebut. 

Video profile tersebut dibuat dengan menggunakan aplikasi Adobe after 

Effect CC dan Adobe Premiere CC. Video profil akan diserahkan kepada pihak 

Pengelola Pantai Menganti, yang nantinya pada pihak Pengelola akan di 

manfaatkan sebagai media promosi. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Multimedia, Video Profile, Iklan Pariwisata.  
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ABSTRACT 

Menganti Beach Tourism object Change is one of the natural 
attractions that are located in the village of Karangduwur, sub district 
Ayah,Kebumen. Beach Change presents outstanding natural beauty. 
Coastal officials Change in conveying information still use brochure, so 
that its scope is less extensive and resulted in the beach changed its less 
well known by the public. For that it needs the media information in the 
form of video profiles of its scope wider so it can be seen by tourists and 
local macanegara. 

In the video profile information about natural beauty, amenities, 
culinary, is displayed. In addition there is an animation about the level of 
security when visitors want to enjoy the chill water of white sandy beaches. 

The videos were made using the profile application Adobe after 
Effect CC and Adobe Premiere CC. Video profile will be submitted to the 
Manager of the beach Change, later the Manager will be at take 
advantage of as a media promotion. 
 

Keywords: Information Systems, Multimedia, Video Profile, Tourism Ads. 
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