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INTISARI 
 

CV. Deo Tani Kroya Indramayu merupakan sebuah usaha yang bergerak 
dalam bidang Sarana Produksi Tani. Namun, dalam usaha ini CV. Deo Tani 
Kroya Indramayu mengalami kesulitan dalam mempromosikan produk yang di 
produksi oleh CV. Deo Tani Kroya Indramayu yaitu Pupuk Organik Cair Super 
Deo karena mempromasikan produk dalam penyuluhan pupuk di daerah binaan 
CV. Deo Tani Kroya Indramayu masih menggunakan papan demonstrasi yang di 
peragakan secara manual. Sehingga masih  dirasakan kurang lengkap dan tidak 
efesien dalam menyajikan suatu informasi bagi para petani binaan dan masyarakat 
luas.  

Di era modern saat ini, promosi produk dalam penyuluhan akan lebih 
menarik jika ada sentuhan multimedia di dalamnya. Multimedia di sini diartikan 
sebagai penggabungan antara unsur-unsur teks, gambar, audio, video, dan 
interaktif menjadi satu kesatuan. Presentasi Multimedia berbasis informasi 
dikemas menjadi alternatif penggganti penyuluhan produk Pupuk Cair Super Deo. 
Permasalahan dibatasi dalam pembuatan aplikasi multimedia sebagai sarana 
promosi CV. Deo Tani Kroya Indramayu meliputi hasil produksi dan kualitas 
produksi yang akan disajikan.  

Dalam pembuatan produk promosi penulis menggunakan beberapa 
perangkat lunak, yaitu Adobe Flash CS4 untuk merancang media promosi secara 
keseluruhan, Adobe Photoshop CS4 untuk mengedit gambar, dan Adobe Audition 
1.5 untuk suara editing. 
 

Kata kunci: Multimedia, Promosi, Informasi, Interaktif.  
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ABSTRACT 
 

CV DTKI is a business that is engaged in the Means of Production of 
Farmers. However, in this venture CV DTKI have difficulty in promoting the 
products produced by the CV DTKI Liquid Organic Fertilizer Super Deo for 
promoting fertilizer products in counseling in target areas still use the CV DTKI 
demonstration board demonstrate that in manually. So it still felt incomplete and 
not less efficient in presenting the information to the assisted farmers and the 
wider community. 

In today's modern era, the promotion of products in counseling would be 
more interesting if there is a multimedia touch in it. Multimedia is defined as a 
merger between the elements of text, images, audio, video, and interactive into a 
single unit. Multimedia presentation based on the information packed into an 
alternative product of equivalent education Liquid Fertilizer Super Deo. The 
problem is limited in the creation of multimedia applications as a means of 
promotion include CV DTKI yield and quality production that will be presented. 

In the manufacture of promotional products writer uses some software, 
namely Adobe Flash CS4 to design a media campaign as a whole, the Adobe 
Photoshop CS4 to edit images, and Adobe Audition 1.5 for sound editing. 
 

Keywords: Multimedia, Promotion, Information, Interactive. 
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