BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Promosi adalah bentuk untuk memberital

i sudsh tidak tertarik lagi setiap diada
e romosi, e

CV. Deo Tani Kroya Indramayu merupakan perusahaan  vang bergerak dalam
bidong sarana produksi tani (SAPROTAN), promosi mempakan hal yang sangat
Perusahasn tidok okan mendupatkan konsumen sehingga perusahaan mengalami
kesulitan dalam memasarkan produk Pupuk Organik Cair Super Deo. Di CV,



Deo Tani Kroya Indramayu selsma ini dalam melakukan penyuluhan
menggunakan popan demo, papan demo lersebut tidak memberikan informasi

secara lengkap dan menarik bahkan informasi yang di sampaikan tdak

tersampaikan dengan jelas. selain itu papan demo tersebut hanyn berupa gambar

dan teks yang ditempelkan pada sebuah pin

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan distas maka dapat dituliskan
rumusan masalah sebagai berikut:



I. Bagaimana membuat aplikasi multimedia yang nantinya dapat menjadi
suatu vang mempunyai nilai dan daya tarik bagi petani ketika penyuluhan
pupuk Super Deo?

2. Bagaimana membuat aplikasi multimedia yang efektif untuk penyuluhan

promosi produk?

1.3 Batasan Masal:

i ':-"" mul imedin uniuk membz L'.J.' 1__ .-;:.

ar latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalsh penelitian

i mosikan serta bisa di gunakan untuk rentan
karena aplikasi ini bisa diperbarui jika ada
timedia ini berisi tentang profil produk
CV. Deo Tani Kroy: i, dan beberapa aspek pendukung
promosi lainnya.
2 Bentuk akhir dari aplikasi promosi adalah aplikasi Multimedia yang
dibuat oleh penulis untuk CV. Deo Tani Kroya Indramayu.

Software yang di gunakan untuk aplikasi ini adalah software-
software pengolah gambar, teks. audio. video dan interaktif. Produk



3. promotion dibuat menggunakan Adobe Flash sebagai pembuat
animasi dan Photosop CS dan Corel Draw sebagai desain gambar,

1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian

2. Menyebarkan informasi produk kepada target pasar potensial.

3. Untuk mendapatkan kenaikan penjualan dan profit,

4. Untuk mendapatkan pelanggan baru dan menjaga kesetion
pelanggan.



5. Untuk menjaga kesetabilan penjualan ketika tejadi penumman

penjualan.
6. Membedakan serta mengunggulkan produk dibanding produk
pesaing.

promosi di CV. Deo Tani Kroya Indramayu

2. Membatu menemukan sclusi  dalam mencapai  hasil  yang
CV. Deo Tani Kroya Indramayu.



1.5.3 Bagl llmu Pengetahuan
Hasil penelitian ini akan menambah kepustakaan dalam bidang
komputer dan periklanan, khusunya penggunaan aplikasi sebagai
sarana promosi produk.

secara langsung dari produk-produk vang diproduksi oleh CV.
Deo Tani Kroya Indramayu dengan cara mewawancarai



langsung kepada pemilik perusahaan CV. Deo Tani Kroya
Indramayu dan pihak-pihak yang terkait.

3. Metode Observasi
Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan

diﬂ.]}en'fmikmp

1 pencatitan secara cenmat

diteliti. Dalam hal ini, penulis mengumpulka
| dari CV. Deo TaniyKroya Indh



6.3 Perancanga Sistem

Metode perancangan sistem ini melalui beberapa tahapan yaitu
mendefinisikan masalah, merancang konsep, merancang isi, menulis
naskah, memproduks: sistem, melakukon tes pemakaizn, menggunakan

pendefinisizn kebutuhan sistem dan perancangan sistem.

BAB IV, IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab im bensi tentang pembahasan mengenai proses pembuatan
aplikasi multimedia interaktif dengan menggunakan  software-software
pendukung.



BAB V. PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dan keseluruhan laporan skripsi yang dibuat
serta saran-saran yang diberikan penulis pada pembuatan aplikasi ini.
1.8 Daftar Pustaka

Memuat referensi  yang dalam  pembuatan dan

penyelesaian
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