BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Usia dini memspakan usia keemasan bagi anak dalam menerima dan

hanyn mengenal dan memahami bunyi — bunyi itu, ketika sampai pada proses
pengenalan huruf— huruf abjad / alphabet pada anak ada hal penting lain vang patut
menjadi perhatian. Mencermati kemampuan memori pada anak perlu dilakukan
agar jangen sampai anak merasa dipaksa untuk menghafal semua huruf dalam

waktu singkat. Meskipun membaca memang merupakan suati proses yang



mewajibkan seorang mampu mengenal huruf maka dari itu perlu adanya media
visual grafis dalam pengenalan huruf tersebut pada anak usia dini.

Perkembangan animasi saat ini dalam dunia pendidikan berperan sebagai
media pembelajaran yang menarik. Animasi 3D merupakan salah satu bentuk visual

rendering dilakukan untuk tujuan memperoleh kelayakan media dan di peruntukkan

khusus siswa — siswi TK Mardisiwi nol kecil (kelas A) Tegal Rejo™.



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, agar proses perancangan video animasi

mengenalkan huruf abjad untuk TK Mardisi Tegalrejo. maka diperlukan batasan-

gt durasi video amimasi ini adalah 2 menit 43 detik:
si 1920 x 1080 (1080p).

T Pilak yang melakukan pengujian vides

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penelitian “Perancangan video Animasi 3D
Mengenal Huruf Abjad untuk TK MARDISIWI Tegalrejo™ ini adalah:
I. Menghasilkan video animasi menggunakan animasi  sebagai
penyampaiannya yang mudah dipahami sebagai upays membantu Guru



di TK Mardisiwi dalam menyampaikan materi pengenalan huruf abjad
ketika pandemi dan tetap memberikan pelajaran kepada siswa dengan
nyaman dan mudah.

1.0 Metode Penelitian
Metode peneliian yang diterapkan pada penelition perancangan dan
pembuatan video animasi pengenalan huruf abjad ini diuraikan sebagai berikut:



1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data yang relevan, maka diperlukan metode yang
efektif dalam pembuatan video animasi pengenalan abjad ini. Dalam penyusunan
skripsi ini. peneliti menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut:

L.6.1.1 Studi

diperoleh dari hasil v

mengorganisasikan data ke dalom kategori, menjabarkon ke dalem unit-unit,
melakukan sintesa, Menyusun ke dalam pola, memilih mana yang penting dan yang
akan dipelajari, dan membuat simpulan sehingga mudah dipahami oleh diri sendiri
maupun orang lain.



1.0.3  Metode Perancangan
Perancangan video animasi ini menggunakan preses pembuatan yang
melalut 3 tahapan yaitu sebagai berikut:

1. Pra produksi yaitu penulis merancang konsep dengan membuat alur

1.0.6  Evaluasl

Pengujian video animasi ini dilakukan dengan melakukan evaluasi dan
tinjauan kembali untuk mengetahui apakah video sudah sesuai dengan konsep
materi informasi yang disampaikan. Proses penelitian ini berakhir sampai dengan
proses implentasi dan evaluasi.



1.7 Sistematika Penulisan
Pada penyusunan penelitian ini, tulisan disajikan dalam lima bab dengan

Pada bab ini bensi tentang implementasi, tahapan produksi, dan hasil dan
penelitian in,



BABV PENUTUP
kesimpulan dan saran.
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