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INTISARI 

TK Mardisiwi adalah sebuah sekolah yang terletak di Tegal Rejo. Untuk 

membantu proses belajar mengajar yang tidak sampai kepada siswa secara langsung 

dikarenakan pandemic Covid-19 maka di butuhkan sebuah media pembelajaran 

membaca yang dapat menanggulangi kesulitan proses belajar mengajar pada 

sekolah ini. 

TK Mardisiwi Tegal Rejo ingin memberikan materi secara maksimal 

kepada siswa. Proses pembelajaran masih dilakukan secara tatap muka namun tidak 

maksimal dikarenakan pandemi Covid-19 yang mengharuskan melakukan proses 

belajar mengajar daring. 

Penggunkan media animasi 3D pembelajaran mengenal Huruf Abjad 

diharapkan dapat membantu TK Mardisiwi dalam memberikan materi agar lebih 

mudah. Pembuatan media belajaran membaca Huruf Abjad yang berupa video 

berisi materi pembelajaran mengenal huruf, dengan ini diharapkan akan 

mempermudah TK Mardisiwi Tegal Rejo dalam memberikan materi pembelajaran. 

 

Kata kunci: TK, Media pembelajaran Mengenal Huruf Abjad, Materi, 

Animasi 3D. 
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Abstract 

TK MARDISIWI is a school located in Tegalrejo. To help the teacher and 

learning process that does not reach student directly due to the Covid-19 pandemic, 

a readeing learning media is needs that can overcome the difficulties of the teacher 

and learning process at school. 

TK MARDISIWI Tegalrejo want to provide maximum material to student. 

The learning process is still carried out face to face but not optimally due to the 

Covid-19 pandemic which requires an online and learning process. 

The use of 3D animation media for learning to recognize the letter of the 

alphabet is expected to help Mardisiwi kindergarten in providing material to make 

it easier. Making learning media to read the the alphabet letter in form of video 

containing learning materials to recognize letter, it is hope that it will make it easier 

for MARDISIWI Tegalrejo Kindergarten in providing learning materials. 

 

Keyword: Kindergarten, Learning media to recognize letter of the alphabet, 3D 

animation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


