BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Multimedia merupakan gabungan kombinasi tiga elemen yoitu swara,
gambar, dan teks. Multimedia jugn sebagai alat stau media penyampaian
informasi dan mengubah hakikat membaca. Multimedia menjadikan kegiatan itu
menjadi dinamis dengan memberi dimensi baru pada kata-kata. Apalagi dalam



penyampaian makna, kata-kata dalam aplikasi multimedia bisa menjadi pemicu
vang dapat digunakan memperiuas cakupan teks untuk memeriksa suatu topik
tertentu secara lebih luas dan menjadikan hal mi tidak hanya menyediakan teks

lebih banyak melainkan juga dapat menghidupkan teks dengan menyertakan

embaga pendidikan di

Oleh karena itu dengan memanfastkan multimedia dan sistem operasi

android untuk keperluan penyampaian informasi maka salah satu solusi dari latar
belakang tersebut adalah dengun memanfaatkan multimedia sebagai metode
pembelajaran yaitu dengan media pembelajaran multimedia berbasis android yang
dapat menambah minat belajar siswa karena multimedia adalah gabungan antara



dapat lebih memahami setiap informasi yang di sampaikan oleh guru.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan. maka permasalshan

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah membuat media pembelajoran penyampaian
informasi berbasis Android dengan unsur multimedia mengenai sistem peredaran

darah pada manusia.



1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan program ini
adalah sebagai berikut :

151 Metode Pengumpulan Data

n sebush kegiatan, dengan

Dalam penelitian ini

Metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku laporan

skripsi, catatan kuliah dan sumber lain yang brehubungan dengan
masalah yang akan diteliti untuk mendapat dasar-dasar teori yang
diperlukan.



4. Metode Dokumentasi.
Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data yang
diperlukan di SMA N | Sirampog,

1.5.2  Metode Analisis
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Lo Sistematika Penullsan

Penulisan skripsi ini akan disusun secara sistematis ke dalam 3 bab yang

masing-masing akan dijelaskan sebagai benkut :



BAB 1 : Pendahuluan
Bah ini berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batgzan  mosalah, maksud dan  fujuan  penelitian, metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

mendesain sistem yang akan dibangun, mulai dari perincangan

tertulis sampai pembuatan aplikasi, hasil testing aplikasi dan

implementasinya.



BABY  : Penutup

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisi tentang kesimpulan
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