BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan dunia animasi yang sudah begitu pesatnya. seakan-akan tidak

dalam dunia animasi, dimana dalam kegiatan apapun selalu melibatkan computer.

Oleh kareno itu penulis mengambil Tugas Akhir yang berjudul “Pembuatan
Kostum Untuk Karakter Film 3D “KHODAM HUNTER" menggunakan Cloth

Sistem .



1.2 Kumusan Masalah
Bagarmana membuat atribut, seperti baju. celana, dan asesoris pendukung
lainnya pada karakler 3D terlihat seperti nvata dan sesuai dengan sifat bendanya?

I. Bagaimana agar atribut seperti baju dan asesoris-asesoris lainnya yang
bersifat cloh pada karakter agar menjadi terlihat menark dan sesuai
dengan sifat bendonya, pada saat terjadi gerukan staupun efek dari
lingkungan sekitamya agar bisa menghasilkan karakter animasi yang



2. Memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar Diploma 111 Teknik
Informasi pada perguruan tinggi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelltian

Adapun manfaat yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah:

51 3D khususnya dalam

|. Memperoleh suatu bidang ilmu baru, khususnya tentang visual efek

animasi 30.
2. Sosiologi Teknologi, khususnya di bidang Multimedia dan film

Animasi 3D yang ditujukan kepada industri animasi.



Lo Metode Pengumpulan Data
Dalam pelaksanaannya. metode yang ditempuh  penulis  dalam
menyelesaikan laporan adalah:




1.7 Sistematika Penullsan

Penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-bab vang berurutan
berdasarkan pokok-pokok permasalahannya untuk mempermuodah penyusunan
Tugas Akhir vang meliputi:
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gambaran objek penelitian, analisis dan perancangan perangkal lunak serin
penerapan simulasi cloth pada karakter visuaf animasi 3D.



BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil dari animasi
visual 3D vang dibuat. Bab IV ini memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian,
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