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MOTTO 

GOOD THINGS COME TO THOSE WHO PERSEVERE. 

THE FUTURE BELONG TO THOSE WHO BELIEVE IN THE BEAUTY OF 

THEIR DREAM  

“Eleanor Roosevelt” 
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INTISARI 

 

Pada era dewasa ini dunia desain telah berkembang dan desainer desainer 

baru banyak bermunculan baik di dalam negeri ataupub di luar negeri.Tetapi ada 

satu masalah yang muncul yaitu kurangnya tempat untuk showcasing desain yang 

telah mereka buat. 

Website ini di buat untuk mewadahi ataupun menyalurkan desain-desain 

yang telah mereka buat ke dalam suatu kontes yang dapat di vote oleh member 

yang telah terdaftar. 

Dengan adanya website ini diharapkan para desainer lebih termotivasi 

untuk membuat desain yang lebih bauk lagi dan meningkatkan daya saing antar 

desainer. 

 

 

Kata Kunci: Website,Kontes,Desain    
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ABSTRACT 
 

 

In this era world of designs has envolved and appears many new designer 

domestically and abroad.But there a big problem of it is lack of place to display 

designs they has made. 

This website create to accomodate designs they has made into a contest 

and could be vote by registered member. 

With this website designer are expected to be more motivated to make 

better designs and improve competitiveness among designers. 

 

 

Keyword: Website,Contest,Design. 

 

 

 

 

 


