BAB I
PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakang Masalah
Sast ini industri kreatif khususnya dalam bidang desain grafis

1.2 Rumuosan Masalah

Berdnsarkan |atar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan
vang dapat dirumuskan adalzh Bagaimana memberikan media bagi designer yang
masih dalom level beginner (newbie) untuk menyalurkan hasil karya mereka 7



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalsh yang digunakan dalam perancangan website
kontes desain ini adalah sebagai berikut.
I. Perancangan website ini dilakukan pada system operasi windows 7
menggunakan beberapa sofiware diantaranys adalah Adobe Dreamweaver

1. Tieut berpartisipasi dalam memajukan dunia design grafis di indonesia .
2. Memberikan wadah bagi desainer di indonesia



L5 Manfaat Fenelltlan

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk para desainer dalam
menyalurkan hasil karya mereka dan terus merangsang munculnya desainer
desainer baru & ikut berpartisipasi dalam perkembangan dunia desain di

indonesia.

Dilakukan dengan wawancara kepada orang-orang yang kompeten untuk
konsultasi dalam bidang website dan dengan bebcmpldmigmr

L62 Metode Pemgembangan Sistem.

Tahapan-tahapan vang dilakukan dalam pengembangan system adalah berikut



| Mengidentifikasi Masalah
Mendefinisikan suatu masalah yang ada ateu yang melatarbelakangi bi buatya
system imni.

2. Analisis Sistem




L7 Sistematika Penulisan

Memberi gambaran menyeluruh mengenai masalah yang akan dibahas,
maka digunakan sistematika penulisan sebagai berikut:

selama website ini di bud

BAB IV : Implementasi dan Pembahasan
Bab ini akan membahas tentang hasil dan proses dari perancangan web



BAB V : Penutup
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari pembahasan yang ada dalam
e S
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