PENDAHULUAN

“perancangan film ani
maya 203"
1.2 Rumusan Masalah

Perumusan masalah dari lator belakang tersebut pada pembahasan
sebelumnya adalah bagaimana membuat sebuah film animasi dan proses awal



hingga proses akhir dengan dibalut bahass dan wisata dari sebuah daerah. Dengan
penerapan software sutodesk maya 2013.

1.3 Batasan Masalah

Sesual dengan rumusan masaloh diatas, maks batasan maosalah yang

. Bebagai syarat kelulusan jenjang pendidikan Strata | pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta,



2. Bagi pembaca:
a. Sebagai sarana  hiburan, pembaca dapal mengamati  proses
pembuatan serta memperkenalkan bahasa dan wisata yang ada di
daerah Kebumen.

b. Sesialisasi teknologi, khusuSiya di bidang multimedia dan film

Mbservasi

M}auan mmﬂ il ;.l:u'!.-.: € ': -'.n'_':'....- n film

Bertanya : - langsung dengan orang-orang yang
telah lama menggeluti pembuatan Film kartun
¢, Literatur
Proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial-tutorial dan
segala materi yang berkaitan dengan proses produksi yang dapat
di peroleh di perpustakaan maupun file-file dari Internet.



2. Metode Perancangan Film

a. Emnatmmg
Suatu bentuk diskusi dalam rangka menghimpun gagasan,
pendapat, informasi, pengetahuan dan pengalaman sehingga
menghasilkan ide-ide yang kreatif.

Memberi gambaran menyeluruh mengenai masalah yang akan dibahas,
maka digunakan sistematika penulisan sebagai berikut:



BAR I : Pendahuluan

Bab ini di bahas mengenai latar belakang, rumusan masalsh, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan
sistematika penulisan.

BAB I : Landasan Teorl

ri dalam pembuatan film 3D

pembuatannyn agar semakin lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA
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