BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1  Keslmpulan
pada penjelasan serts ulasan seluruh bab sampai proses lerakhir perancangan
Aplikasi Simulssi AkigMusk Paguyuban PringBambu Sedapur menggunakan
Adobe Flash CS.6 mi pukan :
« Terdapat bebérapa thapan dabm membuat pe Aplikisi Simu lasi
T —— "'..:'lj: mbu Sedapur dnal@mnya. 1
i dati scluruh system yang akan di terapkin di software. setelah apa yang
ah lengkap don memnubi maka, analis dam desain, dibagian ini
skapi data yang dibutubkan untuk pengembangin dan persncangan system,
kemud i pembuatan script-script atey coding implementasi dan testing; dari data

angetabiui apakah program terjadi kesahan atau tidal

curment yaitu mecar

mnya yaitu adanya sustu

grafis, animasi serts sound.

3. Perbuatan Aplikesé Simm RN P quyuban Pring Bambsu

Sedapur ini mengunakan Adobe Fhsh Profesional CS 6 untuk mempermudah dalim
penyusuman serfa pembuatan sumber gambar serta pengkodean

4. Pengembangan Simulasi Alat Musk Paguyuban Pring Bambu Sedapur

dengan sktem operasi android yang sudah banyak digunkan dabm smartphone,



memiliki simulasi terpisah piah vang bersi akat musk vang bisa dimainkanserta
memiliki contoh peragaan nzda yang bila di mainkan.
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