i musik tradisional sekamng  sudah mulia menur

saty aplikasi bisa mempuyai

daya tarik tersendin dan dip ke menmmnfaatkan Android

merupakan sstem operasi yang cocok di jaman sekarang yang sedang perkembangn
tehonolog gadger nya. Dengan semakin banvaknya geme-game yvang berkembang
yang dibuat sekarang ini tentunya biss membuat daya tarik tersendiri bagi omng
yang memainkannya mulai darianak — anak bahkan sampai orang dewasa.



Berdasakan permasabkh tersebut, aplikasi ini sangat dibutubkan untuk
membantu keingintahuan tentang akht musik tradisional yang terbuat dari pohon
bambu dengan dapat dimainkan bersama dengan omng hin atau femanmu yang
memegang berbeda jensnya tetapi masih tetsp dalam aplikasi tersebut. sehingga

¢ bersifat game simulasi yang di

sah vang berisi alat musik

yang bisa dimainkan
3. Proses pembuatan aplikasi menggunkan software Adobe Flash
Professiona] CS 6.

4. aplikasi ini merukan game single player



1.4 Tujuan Penclitian

Adapun Tujumn dari pemelitian don pembuatan tugs akhirmi adakh :

Bagi peneliti itu sendiri adakh :

I Menghasilkan aplkasi musk #imulasi alat msik paguyuban pring

STMIK

mengikuti

Jenis data yang di gunakan dalm penelition ini adalah data primer karema
data yang di kumpulkan diapat langsung dari sumbernva dan mengalami beberapa
pengamatan melkukan studi perancangan fakta dan pengumpulan data-data sebagai
sumber penyusunan kiporan mengunakan beberapa metode yaitu :



1. Pengumpulan data
Pengumpulan data dengan cara melkukan pengamatan bnsung terhadap
objek yang akan di teliti serta pencatatan secara cermat dalam me neatat sistem yang

benalan. Dalam hal ini. pengymatan di lakukan langsung pada saat di tempat

5. Medin Pustaka

Dilakukan dengan membaca buku maupun pencarian data melalui media
ekektronik uniuk mendapatkan bahan tambahan penelitian

1.6 Sistematika Penullsan



Tugas akhir ini di susun dengan menggunakan sistematika penulisan sebagai

berkut :
BAB L PENDAHULUAN

Pendahuluan i memjehskan tenfing Iitar bebkang rumusan masaah

itian sertz sistematika penulisan

ill.. dumﬂwlm

implementasi aplikasy,

BAB V. FENUTUP
Kesimpukin dan Saran
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