BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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ini menjadi kendala bagi pembeli dalam mencari produk yang akan dibeli
Pengelolaan sosial media untuk promosi juga kurang optimal karena info produk
jarang di-update oleh karyawan, Tidak tersedianys katalog. brosur, atau media
promosi liin yang mencaniumkan informasi tentang toko dan siok ketersediaan



red

produk mengharuskan pembeli untuk bertanya tedebih dahulu kepada karyawan
Japoan Tovs and Hobbies. Hal tersebut tentu menjadi kendala karena jumlah
karyawan Jagoan Tevy and Hobbies hanva tiga orang dengan keharusan melayani

pelanggan dalam jumiah besar. Kondisi ini sering dijumpai setiap kali Jagoan

kfdl.ll] toko Epuﬂdm .. can dal:

Berdasarkan uraian di alns, peneliti bermaksud untuk membuat penelitian
berjudul “Pembuatan Kios informasi berbasis Multimedia Interakeif pada Jagoan
Toys and Hobbies sebagai Media Promosi dan Informasi”. Melalui penelitian i,

maka perancangan Profile interaktif dani Jagean Tovs and Hobbies diharopkan




mampu menjadi media promosi dan penyampaian informasi yang lebih baik,
karyawan Jagoan Toys and Hobbies pada saat mengikuti acara pameran mainan.

1.2 Rumusan Masalah

Sublime Text 3, Adobe Hlustrator CS6, Ms. Paint. Vector Magic,
dan Corel Diraw X5,

4. Penelitian ini dimaksudkan untuk menjadi prototype program pada
Jagoan Toys and Hobbies saat berpartisipasi dalam event mainan.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalah membuat Kios Informasi Jagoan Toys
and Hobbies sebagni sarana informasi dan promosi pada evemt mainan.

Berdasarkan permasalaban yang ada, maka tujuon dari penelitian ini adalah

|

Metode Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan carn berkomunikasi



3. Studi Pustaka
Pengumpulan informasi dari berbagai literatur mengenai
software yang dipakai dalam penelitian dengan tujuan memperoleh
penjelasan yang lebih baik,

fudi kelayakan sistem dilakukan untuk

153 Metode Pengembangan Sistem
Tahap-tahap dalom pengembangan sistem menurut Raymond Me Leod:
I, Mendefinisikan Masalah

2, Siudi Kelayokan
3 Amalisis Kebuiuhan Sistem



4. Merancang Konsep

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah objek yang akan
diteliti, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang landasan teori. yaitu menguraikan teori-
model yang langsung berkaiton dengan ilmu atau masalah yang sedang diteliti,
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