BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat, animasi

atau metode-metode memprodoksi film o -u..--;.: 2D i
2 adalah teknik “hybrid”, Discbut teknik

dalam pengerjaanya serta membutuhkan peralatan vang berlebih. seperti kertas,
pensil dan butuh keahlian khusus. Dengan menggabungkan teknik trocing photo
dan teknik hybrid, diharapkan dapat membuat film animasi yang lebih efisien dan
mampu menghemat waktu pembuatan film



1.2 Rumusan Masalah

Memperhatikan latar belakang masalah diatas. dapat disimpulkan bahwa
masalah dalam pembuatan film animasi dengan teknik hybnd dalam pembuatan

film animasi membutuhkan waktu yang#ma dan sumber daya manusia yang

4. Durast Film ko

1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan pembuatan Skripsi Film Animasi 2D yang berjudul “Balas Budi”
ini adalah :
1. Menerapkan teknik tracing photo dalam pembuatan film animasi.
2. Mempermudah Proses Produksi Film Animasi 2D

2



3. Sebagai syarat kelulusan program Strata 1 jurusan Sistem Infornasi pada
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelltlan

1.5.1 Bagl Masyarakat

153 Bagl STMIK AMIKOM Yogyakarta
4. Dapat mengukur tingkat kecerdasun mahasiswa.
b. Dapat mengukur tingkat pemahaman mahasiswa selama belajar di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.



Lo Metode Penelitian
Metode penclitian yang digunakan dalam peneliian ini menggunakan
beberapa metode yaitu :




1.7 Sistematika Penulisan
Disini penulis aksn membagi menjadi beberapa bab dengan pokok

permasalahan masing-masing.
BAB 1 : Menguraikan Iatar belakang masalah, rumusan masalah, batsan masalah,
maksud dan tujuan, dan metodé per litian, serta sistematikapenulisan.

toryboard Film Kartun “Balas Budi”,
oduksi . meliputi proses desain karakter |She i
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