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PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan, Tugas Akhir ini merupakan 

karya saya sendiri ( ASLI ), dan isi dalam skripsi ini terdapat karya yang pernah 
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MOTTO 

Pendidikan merupakan modal penting bagi setiap orang dalam meraih kesuksesan. 

Pengalaman adalah guru yang terbaik tetapi buanglah pengalaman buruk yang 

hanya merugikan. 

Tidak ada kesuksesan tanpa melewati ujian. 

Kegagalan bukanlah akhir dari segalanya, tetapi awal dari keberhasilan. 

Tetap semangat dan optimis dalam menggapai segala hal. 

Tiada hasil tanpa usaha, hidup penuh perjuangan. 

Sabar dan terus bersyukur dalam menjalani hidup. 

Disaat kita mengalami kesulitan pasti ada jalan menuju kemudahan. 
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INTISARI 

 Perkembangan teknologi komputer sangat berpengaruh terhadap 

perkembangan game, dimana perubahannya akhir-akhir ini semakin pesat. Dalam 

dunia teknologi khususnya di bidang multimedia akan merasa lebih lengkap 

dengan adanya permainan. Fungsi permainan itu sendiri bukan hanya sebagai 

hiburan tetapi juga dapat meningkatkan kreativitas dan daya fikir bagi 

penggunanya. 

 Dalam tugas akhir ini saya mengambil judul dengan tema Petualangan 

Super Jerry. Karakter dalam game ini yaitu seekor tikus yang ingin mendapatkan 

sepotong keju dengan melalui rintangan-rintangan di setiap levelnya.  

Game ini hanya bisa dimainkan di PC atau desktop. Dengan kehadiran 

game ini diharapkan dapat menambah keramaian di dunia game saat ini. 

Kata Kunci : Permainan, Petualangan Super Jerry, kreativitas 
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ABSTRACT 

 Development of computer technology is very influintal for a game 

development, where changes lately more rapidly. In the world of technology 

especially in the field of multimedia will feel more complete with the presence of a 

game. Fungtion of that game is not only entertainment but also to increase the 

creativity and power of idea for users. 

 In this final project, I took the title of design with the theme of adventure 

game Super Jerry. Character in this game is a mouse that will get the cheese with 

through barriers at each level.  

This game can only be played on a PC or a desktop. With the existence of 

this game is expected to add to the crowds in the gaming world today. 

Keyword : Games, Adventure Super Jerry, creativity 
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