BAB I

PENDAHULUAN

elektronik merupakan fenmmens yang menark saat im.

bahwa semua kalangan menyukai game elektronik. Elektromic game saat ini
betkdmhugmugnipesat.:

Saat ini permainan tentang jenis hewan sudah hampir dilupakan dan
digantikan dengan permainan temtang robot-robot maupun kartu. Hal ini
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disebabkan oleh perkembangan teknologi yang semakin pesat. Permainan dengan
jenis tokoh hewan juga tidak kalah menarik dengan permainan modern saat ini. Di
samping ity juga dapal melestarikan budaya tentang pemahaman atau pengenalan
jenis hewan terhadap onak-anak dan dopat bermanfast untuk  membantu
kelincahan dan ketahanan fisik untuk menfelamatkan permainan ini yang hampir

terlupakan penulis akan men buat game yang menggunakan tokoh kartun yaitu

n sebutan jerry.
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1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian identifikasi masalsh dan adanya pembatasan masalah yang
telah diraikan diatas, maka dapat dirumuskan vaitu ; Bagaimana tahap-tahap
merancang dan membangun game petualangan super jerry sebagai pelengkap
media bermain?



1.3 Batasan Masalah

Tugas akhir ini membatasi dolam rancang bangun game platform
petualangan super jerry untuk komputer desktop. Batasan masalah tersebut adalah
sebagai berikut :

a. Game dimainkan single pla

Yogyakarta.
L5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian yang penulis lakukan antara lain adalah :
I. Manfaat bagi penulis



a. Dapat menambah serta memperdalam pengetahuan atas dasar teori
yang diajarkan yang berkaitan dengan Rancang dan Bangun Game
Platform Petualangan Super Jerry untuk komputer dekstop.

b. Sebagai prasyarat kelulusan study Diploma I11 Jurusan Teknik

¢, Evaluasi Game
Melakukan evaluasi terhadap hasil pembuatan game, spakah sesuai
dengan target atau tidak.
L7 Sistematika Pennllsan



Sistematika penulisan ini diuraikan beberapa bab yaitu -

Bab I Pendahuluan

Pada bab pendshuluan menguraikan tentang lstar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, twjuan penelitian, manfaat penelitian,
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