BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi, Khususnya didunia perdagangan
semakin pesal dan caniggih. Perkenbangan itu terlihat dari banyaknya perusahaan

CATTA Mema - I- 11§ I-.-'..l Iﬂﬁi info 1] g | sistem nformasi

sesbasis web 1oko online) untuk memperluas jang kiuan dangang merek:
et merupakan jaringan komputer luas dan hesar yang me
adisional, Seperti periklanan lelevisi mdio dan surat kabar telah

dan alamat email pribadi,
il .__." menampilkan

: yan saling terkait dengan
jaringan-jaringan halaman. Saat i terdapat jutian situs web di internet yang
mencakup berbagni topik. pemasar dan pengembang usaha berlomba-lomba
menampilkan situs perusahaann sebagai landasan pemasaran global. Salah satu
pemasar yang jeli melihat peluang ini adalah toke Bejo Computer Yogyakarta.

sehmgga membentuk  susiu. mag



Bejo Computer merupakan usaha penjuakin elektronik dan service milik
perseorangan, usaha ini dedirikan padn tangeal 20 Agustus 2008 oleh Hendry
Febriansyah. Usaha ini didirikan untuk memenuhi kebutuhan mahasiswa dan
masyarakat umum karena mengingat kota Yogyakarta sebagai kota pelsjar dan

tempal tujuan para calon mahasiswa. Penjualan

dapat ditarik beberapa umusan masalah, yaitu :
. Bagaimana menganalisis sebuah web (Toko Online) apar dapat menjsdi

sarana jual beli online pada Bejo Computer Yo ?



2. Bagaimana merancang web{toko online) yang dinamis dan mudah dikelola
dan berdampak positif bagi Bejo Computer Yogyakarta?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi ini agar pembahasan tidak terlalo luas dan

dengan mata gl S onesio:

kustomer dalam bentuk laporan cetak.

7. Software yang digunakan antara lain XAMPP yang terdiri dari Apache
sebagai aplikasi web server. MySQL untuk mengelola database, Adobe
Photosop CS3 untuk pengolah gambar, Adobe Dreamweaver C5 5



sebagai editor untuk mempermudah tata kvout dan software pendukung
lainnyn.

pengembangan potensi diri dan lingkungan sosial.
2. Memberikan kemudahan dalam publikasi, informasi dan promesi
pilakBejo Computer agar lebib dikenal luas dari dunia maya,



3. Memudshkan konsumen untuk mencari barang-barang dengan cara online

tanpa harus datang ke tokonya.
4. Dapat memudahkan konsumen untuk melakukan pembelian secara online.

Lo Metode Pengumpulan Data
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BAB L. PENDAHULUAN

Pada bab ini dipaparkan atau dijelaskan tentang Latar Belakang Masalah,
Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian,
Metode Pengumpulan Data don Sistematika Penulisan.



BAB IL LANDASAN TEORI

Pada bab ini penulias akan membahas tentang dasar-dasar teori yang akan
dijadikan tuntunan dalam penulisan skripsi dan digunakan sebagai ocuan
“Perancangan dan Pembuatan Toko Online Pada BEJO COMPUTER
Yogyakarta",

Bab yang berisi kesimpulan-kesimpulan dart proses pengembangan
system dan saran-saran untuk perbatkan system yang dihasilkan dari penelition
untuk masa yang akan datung.
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