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Game ‘meruptkan salah satu Jmedia pengekspresian diri dari
ari-hari alau jugs merupakan kegiaian yung
dan negatif, karena game tidak hanya menimbulkan dampak negatif saja.
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keflWian st anok.
1+ melawan orang tua
sesuai dengan game yang meneka mainkan: Dikutip dari Jurnal Timiah Dampak
Game Terhadap Perkembangan Anak tahun 2013.[1.2013]

Seperti yang pemah diberitakan oleh detik.com tahun 2013, seorang anak

berusia & tahun telah membunuh anak berusia 6 tohun dengan cara membenamban

kepala korban ke dalam air. Perbuatan itu terjadi akibat si pelaku terlalu banyak
bermain game dan menonton film yang bertemakan kekerasan.[2,2013] Maka dari



itt game untuk anak-anak sebaiknya game yang positif dan tidak mengandung
unsur kekerasan.

Dari paparan diatas maka akan dibuat game yang bisa memberikan pesan
positif. dengan menggunakan soffware Adobe Flash CS6. Maka diambil judul
skripsi “Anallsis dan Perancangan Gamé |
sebagai bentuk kepeditli

tae of Snall Berbasis Adobe Flash™
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. Game ini ber-genre arcade 820 side scrolling.
2. Game ini berbasiskan desktop.
3. Tampilan game yang dibuat merupakan tampilan game 2 dimensi.

4. Game mi tidak bisa dimainkan atou dijalankan dengan mobile.



L

- Lingkup penelitian hanya sampai tahap pembuatan dengan pengujian yang
dilakukan secara chek it atwn fungsionalistas,

6. Kategori game ini adalah single player vang hanya dapat dimainkan oleh

satu orang.

7. Game yang dimainkan terdiri dand level permainan.

- Game memiliki 3 menu pilif
sy dan keybaiard.

h Software Adobe Flash CS6. Adobe
tor CS6, CorelDraw Graphics Suite X7 dan Adobe Photoshop CS6.
ud dan Tujuan Penelitian
d Penelitlan
pun maksud dari penelitian ini antara lain !
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3. Mengukur kes

142 Tujuan Penelltian

Adapun wjuan dalam penelitian serta menyusun skripsi ini antara lain :

I. Untuk menganalisis, merancang dan membuat game “Race OF Snail”
menggunakan Adobe Flash.



2. Schagai syarat kelulusan program studi Strata | STMIK Amikom
Yogyakarta.
1.5 Metode Penelltian
Dalam melakukan penelitian ini, maka akan dilakukan beberapan
pengumpulkan data dan informasi unfuk mencar jowaban otas permasalahan-

dengan game vang akan dirancang.

1.5.2 Metode Anallsis
Metode analisis ini mencakup Kebutuhan Sistem dan Kelayakan Sistem.
Analisis kebutuhan sistem mencakuop antara lain Kebutuhan Fungsional dan Non-

Fungsional, Dan juga menggunakan analisis SWOT untuk menentukan atau



mengetahui kekuatan (Stremghd), kelemahan ( Weakress), peluang (Oportunities)
dan ancaman ( Treaih).

1.5.3 Metode Ferancangan

Metode vang digunakan adalah untuk mengetshui proses-proses vang

sebanyak mungkin masalah sebelum akhimya sampai ke user, dilakukan setelah
seftware jodi.

Dan menggunakan beta testing, sebenarmya sangat disarankan untuk
menguji program dengan data yang rusak, tidak lengkap atau melebihi kuantitas
untuk melihat apakah akan membust sistem akan mengalami crash. Beta texting



dilakukan setelah deck-checking dan debugging program akan berjalan dengan
baik, namun program masih pertu diuji lagi.
1.0 Sistematika Penulisan

implementast game yvang tela
PENUTUP
Bab ini berisikan kesimpulan yang diambil berkaitan dengan sistem

yang dibuat dan saran untuk pengembangan sistem lebih Janjut.
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