BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kecerdasan Buatan merupakan salah Satu bidang dalam ilmu komputer
yang ditujukan_pada pemb AT

Mh-!gﬂi e ”::....._ e . o . .:“ memahami

:;:':'.-------- pakar (expert sys
srupakan joringan milik pribadi di dalam sebuah gedung, kampus
curan sampai beberapa kilometer. | AN sering,dizunakan uniuk
bungkan komputer-komputer pribadi dan « arkstasion dalam kantor suatu

liki. beberapa topalogh dalam pembangunan
ologi Ring, dan topologi Star dengan
beberapa kelemahan clebihan disetiap topologinya. Latar belakang
penelitian ini adalah bagaimana penulis ingin wser dapat mengetahui penyebab
dari gangguan-gangguan yang terjadi pada jaringan LAN tersebut Karena
ketersedizan tekmisi LAN tidak selalu ads maka maneangan ini dibust untuk
memberikan kemudahan kepada wser dan dapat dikembangkan sendiri,



Schingga dengan alasan tersebut diatas maka penulis mengambil judul
“PERANCANGAN  SISTEM PAKAR UNTUK  MENDIAGNOSA
KERUSAKAN JARINGAN LAN PADA CAHYUTUB MAGELANG
MENGGUNAKAN METODE FORWARD CHAINING® sehagai tugas

engetti oleh user terhadap jaringan LAN ?

Untuk menghindari pembahasan masalah yang terlalu meluas maka
permasalahan yang dibatasi adalah sebagai berikut :

l. Gangguan-gangguan apa saja yang lerjadi pada jaringan LAN
khususnya Wired LAN



2. Solusi menggunakan metode forward chaining.

14  Tujoan Dan Manfaat Penelitian

Tujuan dan manfaat merupakan hal yang saling terhubung di .
Ikm lm ﬂ]ﬂhﬂl L .|.-: n lelah erod S ek

manfaat yang diharspkan dan penelitian ini, yaitu

{. Pﬂkﬂdipllmﬂﬂgg?mlkmﬁm&imﬂlihmﬂﬂigammﬂrm
dapat digunakan sebagai alat bantu untuk mempermudah pekerjaannya.



1. User dapat menggunskan aplikasi sistem pakar ini uniuk membaniu
mereka memperbaiki gangguan secara cepat tanpa bantuan seorang pakar
sehingga menghemat waktu dan biaya.

1.5 Metode Penelitian

Pada metode ini penulis melakukan pembicaraan langsung kepada pihak
perusahaan untuk melakukan pengumpulan data dan informasi yang akurat untuk
mengetahui apa saja yang menyebabkan gangguan-gangguan pada jaringan LAN.



1.5.1.3 Studl Pustaka

Metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi dari beberapa
sumber-sumber Literature seperti buku, imfermes, artikel, jurnal, dan lain
sebagainya vang berkaitan dengan penelition sebagai bahan referensi dalam




1.5.4  Metode Prototype

Dalam pembuatan protorvpe menggunokan metode evolutionary yang
bertujian setelsh prototype berhasil dibuat dapat dikembangkan lagi menjadi

program final.

Ujicoba hlackbax berusaha untuk menemukan kesalahan dalam
beberapa kategori, diantaranya :
l. Fungsi-fungsi yang salah atau hilang
2. Kesalahan interface
3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal



4. Kesalahan performa

Lo Sistematika Fenullsan

Agar pemahaman tentang penulisan skripsi ini menjadi lebih mudah dan
terarah maka penulis mengelompokan materi penulisan skripsi ini menjadi
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da bab ini bensikan teoni yang ben
yang diambil dari kutipan buku yang berkaitu
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ANALISIS DAN PEF

Pada bab ini berisi mengenai analisis sistem yang sedang berjalan
dan permasalzhan yong ada serta menjelaskan perancangan sistem

BARB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHSAN



testing dari sistem informasi yang baru dibuat.

BAB YV PENUTUP
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