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INTISARI 

 Perkembangan teknologi dan informasi saat ini lebih cepat dengan 

berbagai jenis media, penggunaan animasi dalam video kadang-kadang 

memberikan daya tarik tersendiri , terutama dalam pelayanan iklan atau profil 

perusahaan . 

            Untuk memperkenalkan konsep perusahaan dan memberikan gambaran 

dari penawaran perusahaan untuk klien kami memilih grafis motion video sebagai 

teknik yang baik dan hemat biaya , karen cukup komputer dan konsep video yang 

cukup membuat semuanya. 

            Hal ini begitu memberikan solusi bagi startups yang ingin menyajikan 

perusahaan mereka kepada masyarakat umum dengan biaya yang sedikit lebih 

murah. 
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ABSTRACT 

              Technological developments and the current information more rapidly 

with various kinds of media , the use of animation in the video sometimes give its 

own charm , especially in the service of advertising or a company profile .  

             To introduce the concept of the company and gives an overview of the 

company's offerings to our clients choose video motion graphics as good 

techniques and cost-effective , karen enough computers and video concept quite 

make it all .        

           It's so provide solutions for startups who want to present their companies 

to the general public at a cost slightly cheaper . 

Keyword-Video, Commercial Video, Media4Bisnis.com, Motion Graphics.  

 

 

 

 

 

 

 

 


