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INTISARI 

Era teknologi yang terus tumbuh dengan pesat, media internet semakin 

disukai oleh banyak perusahaan untuk memasarkan produk mereka untuk 

kemudahan dalam mendapatkan dan berkomunikasi dengan konsumen secara 

online. 

Pengguna internet di Indonesia mencapai 73 juta. Merupakan pasar yang 

sangat besar dan peluang untuk bisnis di dunia maya. 

Otaku Hobbyshop adalah usaha yang bergerak dibidang penjualan mobile 

kit dan mainan action figure. Pemasaran produknya saat ini hanya mengandalkan 

jaringan sosial facebook. Jadi dalam manajemen penjualan barang dan transaksi 

dinilai kurang. 

Kata kunci: Internet, Online, Bisnis, Pemasaran 
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ABSTRACT 

In the Era of technology that keeps growing by leaps and bounds, the 

internet media are increasingly favored by many companies to market their 

products in reach for ease in obtaining and communicating with consumers online. 

Internet users in Indonesia reached 73 million. Is a very large market and 

opportunities for business in the virtual world. 

  Otaku Hobbyshop business is engaged in the sale of mobile kits and toy 

action figure. Marketing its products currently rely solely on social network 

facebook. So in the management of the sale of goods and transactions are valued 

less. 

Keywords - Internet, Online, Business, Marketing 
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