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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi meningkatkan standar hidup dan kemudahan 

aktivitas manusia dalam berbagai aspek kehidupan. Salah satu paling merasakan 

dampak dari teknologi ini adalah dalam bidang infomasi. Sistem pakar juga 

merupakan perkembangan teknologi yang menyalurkan keahlian para ahli 

kedalam bentuk program sehingga dapat digunakan oleh orang lain. 

Dengan adanya perkembangan tersebut mempermudah orang dalam 

segala aktifitas yang dapat dilakukan dimana saja, dan dapat menghemat waktu 

dengan melakukan cek kesehatan tanpa harus ke dokter. 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang sebuah sistem 

pakar diagnosa penyakit yang dapat membantu melakukan diagnosa terhadap 

suatu penyakit. Bertujuan untuk mendeteksi secara dini suatu penyakit sehingga 

dapat dilakukan tindakan pencegehan. Dalam merancang aplikasi sistem pakar 

menggunakan sistem client server antara aplikasi mobile berbasis android dan 

aplikasi web. 

 

Kata Kunci : Perancangan Sistem, Sistem Pakar, Aplikasi Mobile, Web 

Informasi, Diagnosa.
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ABSTRACT 

 

Technological developments raise living standards and ease of human 

activities in various aspects of life. One of the most feel the impact of this 

technology is in the field of information. Expert systems are also technological 

developments which channel the expertise of experts in the form of program that 

can be used by others. 

Given these developments allow people in all the activities that can be 

done anywhere, and can save time by performing a health check without having to 

see a doctor. 

The purpose of this paper is to design a disease diagnosis expert system 

that can help make diagnosis of an illness. Aims for early detection of a disease 

that can be taken pencegehan. In designing expert system application using client 

server system between android-based mobile applications and web applications. 

 

Keyword : Design System, Expert System, Mobile Applications, Web Information, 

Diagnosis. 


