BAB1

PENDAHULUAN

gbsian yang telah diten
jendela rancangan atap dan lain sebagainya menyerupai bangunan pada umumnya.
Maket juga mempunyai beberapa jenis diantaranya adalah :

I. Maket arsitektur/gedung

2. Maket interior



el

3. Maket terperinci
PT Solusindo jitu menggunakan media maket sebagai alat untuk presentasi
smarketimg maupun perancangan produksi Dalam pengaplikasiannya teknolog
dengan maket ini dirasa masih bisa mengikuti perkembangan zoman tentunya
dengan segala milai positif dan negatifitya Keuntungan menggunakan maket

sebagal salahsatu pe

dengan maket namun mempunyai lebih sedikit Kol

an akan fetapi dengan adanya maket yang bebentuk smented reatiny
ot boiianine. e i A ol i

B0 riana virtual realiy
ata tetapi augmented
reality memvisualkan objek 3D pada sebush marker atau penanda. Adapun
kelebihan dan kekurangan maket augmenied reality ini adalaha sebagai berikut ,
kelebihannya terletak pada harga pembuatan yang lebih murah | sifat mobilitas
vang tinggi dan praktis, meng-wpdare informasi atau asser vang ditampilkan bisu
secara berkala dengan ketentuan tertentu . realitas yang hampir sama dengan
aslinya. Kekurangan dari maket augmented reality i terietak pada skala yang



ditampilkan tidak seakurat maket konvensional sehingga maket awgmented reality
hanya memberi gambaran umum tentang objek yang ditampilkan.
Berdasar pada latar belakang tersebut peneliti mengambil tugas akhir

dengan judul “Penerapan Teknologidugmented reality dengan Objek 3d
Model untuk Developer Perumahan PT.solusindo jitu Bantul” dengan harapan

Penerapan teknolom angmented reality dalam multimedia tentunya sangat
luas oleh karena itu peniliti memberi batasan masalah supayn terfokus pada
masalah yang akan dipecahkan . adapun hal-hal yang menjadi pembahasan dalam
penelitinn mencakup :

1. Produk perumahan dan PT.Solusindo dibuat 30,



2. Proses pembuatan marker meggunakan corel draw akan tetapi sesaui
Permintaan dari pihak PT.Solusindo jitu meminta marker berupa kartu
nama yang telash mereka miliki.

3. Proses pembuatan augmented menggunakan unity untuk menampilakan

bentuk 30 kedalam platform andrd

I. Penclition vang dilakukan di PT Solusinda jitu bantul ini agar

membantu perusahaan mengenalkan produknya dan memperluas
pemasaran  kepada konsumen sehingga konsumen dan calon



konsumen menjadi tertarik untuk menggunakan jasa PT.Solusindo

jitu bantul.

2. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan perusahaan sebagai media
presentasi, pemasaran dan rencana pembangunan vang ditawarakan
kepada konsumen, agar konSumen mendapat gambar visual produk

153 Manfaat penelitian bagl masyarakat

Memberi contoh nyata kepada masyarakal tentang kemajuan
teknologi informasi yang bisa dipadukan dengan dunia kerja dan dunia
bisnis sebagai penunjang kemajuan kinerja agar mendapatkan hasil kerja
yang lebih maksimal khususnya dalam hal ini untuk media presentasi,
promosi dan perfuasan cakupan konsumen bagi perusahaan.




Lo Metode penclitian

Metode vang digunakan adalah :

1. Studi hiterstur, yaitu dengan mengumpulkan data informasi yang
berhubungan dengan pembuatan aplikasi augmented reality .

7. Dokumentasi, ymitu tahap akhir dimana dilakukan penyusunan
laporan. Pada tahap ini dilakukan penulisan dokumentasi hasil
o i

L7 Sistematik Penullsan



Penulisan tugas akhir ini dilakukan berdasarkan urutan pembahasan sesuai
denga sistematika penulisan sebagai berikut :

BABE I Pendahuluan

BAB IV Implementasl dan Pembahasan
Bab ini membahas mengenai implementasi perangkat lunak, sarana yang
dibutuhkan dan contoh pengoprerasian perangkat lunak yang dirmncang serta

menguraikan evaluasi penelitian ini.



BAB V Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta sasaran vang diusulkan
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