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Ada dua hal di dunia ini yang tidak bisa kembali, ucapan yang sudah 

terucap dan waktu yang tidak bisa di putar kembali.Jagalah ucapanmu 

dan jangan sia-sia kan nikmat waktu yang telah diberikan-Nya. 

Pergunakanlah waktumu dengan sebaik-baiknya sehingga bukan 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang pesat di bidang multimedia, memungkinkan 

orang untuk memberikan berbagai informasi agar lebih menarik. Salah satunya 

Video Klip merupakan media informasi multimedia yang ideal dalam 

menyampaikan ide, pesan dan gambar  untuk penonton. Dengan penggabungan 

unsur-unsur visual, audio, dan animasi, serta  cerita yang bagus dapat membuat 

video klip menarik kesan penonton. Yo El  merupakan seorang soloist dan 

compouser dengan genre musik pop yang memiliki satu lagu  yang berjudul 

“Melayang Bunga Tidur” dan membutuhkan promosi menggunakan video klip. 

 

Membuat video klip dengan menggabungkan video dan efek 2.5D adalah 

cara untuk membuat video klip ini lebih menarik. Pembuatan video ini 

menggunakan software Adobe Photoshop , Adobe After Effect, dan  Adobe 

Premiere Pro.  

 

Dengan video ini diharapkan untuk memperkenalkan  Yo El dan dapat 

bersaing di dunia musik, khususnya di Indonesia. 

 

 

Kata kunci:Multimedia, video klip 
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ABSTRACT 

Rapid technological developments in the field of multimedia, enabling 

people to provide various information to make it more interesting. One is Video 

Clips is the ideal medium multimedia information in conveying ideas, messages 

and pictures to the audience. With the incorporation of elements of visual, audio, 

and animation, as well as a good story can make an interesting video clip 

audience impressions. Yo El is a soloist and compouser the pop music genre that 

has a song called "Melayang Bunga Tidur" and requires the promotion of use of 

video clips. 

 

Make video clips by combining video and 2.5D effect is a way to make this 

video more interesting. This video creation using Adobe Photoshop, Adobe After 

Effects, and Adobe Premiere Pro. 

 

With this video is expected to introduce Yo El and can compete in the world 

of music, especially in Indonesia. 
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