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Trauma berasal dari bahasa Yunani yang berarti luka (Cerney, dalam Pickett.
1998y, Kata trauma digunakan untuk menggambarkan kejadian atou situasi yang
dialami oleh korban. Kejadian atau pengalaman traumatik akan dihayati secara
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setiap orang akan memiliki reaksi yang berbeda pula pada saat menghadapi
kejadian yang trasumatik. Pengalaman traumatik adalah suatu kejadian yang
dialami atau disaksikan oleh individu, yang mengancam keselamatan dirinya
{Lonergan, 1999)".
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Seorang anak harus dijauhkan dari situasi yang terdalu menakutkan
baginya. Jika anak mengalami trauma berat, segera berikan pencegahan yang baik
oleh para ahli sebab trauma yang berkepanjangan skan memberi dampak buruk
bagi perkembangan psikologi anak bahkan hingga ia beranjak dewasa nanti.
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1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan - batasan masalah yang digunakan dalam penelitian im

1afah antara lain:



I, Sistem pakar yang di buat penulis ini untuk mengatasi trauma hanya pada
anak berumur O — 15 tahun, oleh karena itu tidak berlaku untuk trauma
pada anak berumur di atas |5 tahun dan orang tua

2. Sistem pakar ini hanya menjelaskan jenis penyakit trauma pada anak,
gejala trauma terhadap anak secars klinis beserta pecegahannya, data yang
dikelola berdisarkan hasil‘observasi dan wawancara pakar yang bekerja

ganatan gejala-gejaln yang dilakukan users
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forward chaining dan
menter penilainnya,
7. Tmma:.'mgdi ‘diglami oleh anak anak
dengan gejala yang dapat dilihat dari perubahan perilaku anak tersebut,
K. Aplikasi vang digunakan dalam proses pembuatan aplikasi ini adalah :
o Program Editor : Adobe DreamWeaver CS 5
b. Bahasa Pemrograman : PHP

c. Datnbase : MySQL



1.4  Tujuan Penelltian

Tujuan penulis dafam merancang sistem pakar ini dimaksudkon untuk
menganalisa , merancang, meneliti dan memberikan informasi terhadap penvakit
trauma pada anak sehingga sistem akan mempunyai kemampuan :

. Menerapakn pelajaran: i
YOGYAKARTA.

3. Mendapatkan pengetahuan tentang penyakit trauma pada anak.

4. Dapat menjadi sebuah portofolio untuk kedepannya.

5. Mengenalkan jenis trauma pada anak, gejala serfa cara mengatasinya,

6. Dapat mengetahui jenis trauma pada anak. gejala serta cara mengatasinya.




1.0 Metode Penelitian

Metode yang digunakan oleh penulis dalam membangun aplikasi ini ialah
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC). SDLC meliputi
fase-fase sebagai berikut :

3. Metode Kepustakaan
Metode ini dilakukan untuk mendapatkan kensep-konsep teoritis dengan
cara menganalisa data pada literatur {pustaka) dan media lain yang dapat
membantu dalam pemecahan masalah.



1.7 Sistematika Penallsan
Secara garis besar sistematika penulisan skripsi terbagi atas lima bab,
vaitu:
BABI PENDAHULUAN
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BABV PENUTUF
Bab penutup ini merupakan bab terakhir dari sistematika penulisan skripsi
yang didalamnya memuat kesimpulan penelitian dan saran.
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