BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring berkembangnya teknologi saat ini membuat semakin mudahnya
kita untuk melakukan segaln sesuatunyad dalam rangka menambah flmu
pengetahuan dan leknologi. Kebiituban akan teknblogi juga sangat meningkat
seiring dengan berkembangnya teknologi dan informasi yafg semakin pesat dan
' yang lebih

ian,_tempal unfuk membantu belajar dan untuk

memberikan informasi kepada eory don murid sertn karvawan dalam membantu
bekerja. Selain itu perpustakaan adalah tempat menyimpan data anggota. data
buku. data peminjaman. dan lainnya.



Teknologi dalam komputer hadir dengan berbagal kemampuan sebagai
jawaban atas permasalahan vang sedang dihadapi. Dengan aplikasi pengolahan

data, dapat diselesaikan tepat waktu dan lebih baik.

Perpustakaan sekolah merupakan sarana pendidikan informasi yang
membantu siswn untuk memperdalam ilmu pengetahusn yang biasa dilakukan

Pelayanan yang sclama ini dilakukan secara manual dapat distasi dengon

adanya program aplikasi vang dapat membantu memperlancar proses pengolahan
dan pelayanan transaksi. Dengan alasan tersebut, terdorong untuk memberikan



alternatif pemecahan masalah dengan membuat sustu software peminjaman buku
di perpustakaan sekolah SMPN |5 Purworejo vang dapat merekam menggunakan
perangkat barcode, mencatat data dan daftar peminjam buku. Seperti daftar data
buku yang tersimpan rapi di dalam database, daflar data peminjam, waktu
peminjaman buku. jadwal pengembalian buku. serta laporan peminjaman buku.

Oleh karena itu. dalam penulisan skripsi ini mengambil judul "Analisis

Purworejo  dan agar tidak terjadi penvimpangan dori pokok masalah penelition
diteliti sebagai berikut :
I. Program imi dibust untuk memberikan kemudahan petugas

perpustakaan dalam transaksi secara capat dan tepat.



2. Program ini dapat melakukan penyimpanan data yang
berhubungan dengan data buku yang tersedia di perpustakaan.
Program ini mencakup data buku. data anggota, dan data sirkulasi
peminjaman dan pengembalian bukuw,

3. Dalam transaksi. program dibatasi | kali peminjaman untuk setiap

2. Memperoleh pengalaman tentang pembuatan aplikasi.
3. Membuat Sistem Informasi Perpustakaan.




1.5 Metode Penelltian

1.5.1 Metode Pengumpolan Data

L.5.1.1 Metode Wawancara

Melakukan wawancara kepada petugas perpustaksan dan  kepala

Mangmnati S Ay g porp |
di rak-rak perpustakaan.



1.5.1.3 Metode Studi Pustaka

Membaca buku yang diberikan petugas perpustakaan untuk dipelajar dan
mengetahui bagaimana sistem perpustakaan yang sedang berjalan di SMPN 15
Purworejo. Dan juga membaca referensi yang didapat dari buku dan file internet.

Sehingga bisa sebagai landasan am  membuat  sistem  informasi

Metode testing vang digunakan adalah Black Bax Testing.

Lo Sistematika Penulisan
Laporan skripsi ini disusun secara sistematis ke dalam beberapa bab.
Uraian masing-masing bab, antara lain ;



1. Bab I Pendahuluan
Bab ini berisikan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
2. Bab II Landasan Teori
Bab ini menguraikan tentang pengenalan aplikasi secars umum, peranglkat
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