Media informasi L 5 teknol O sl semakin bu'kEmhang
r merambah berbagai bidang

memiliki kompatibilitasnva tinggl, hal ini dikarenakan Pengguna nya yang



mendukung Kebutuhan pasar yang banyak Saat ini banyak sekali aplikasi Android
yang dikembangkan serta dibangun oleh para Develaper dengan fitur dan antar muka
yang menarik dengan harapan pengguna bisa mengunduh dan menggunakan aplikasi,
sehingga Apps yang di bangun dapat bessaing di 4pps Store dan Developer

|. Bagaimana Merancang Ensiklopedia Dinosaurus sehingga dapat sebagai
media informasi seputer dinosaurus?

2. Bagaimana Membuat sebush rancangan  ensiklopedia interaktif yang
untuk anak yang berisikan 12 jenis dinosaurus yang divisualisasikan dalam



bentuk gambar . pengertian dan suara uniuk mempelajari dan menambah
pengetahuan dan wawasan mereka seputar kehidupan dinosurus?

3. Bagaimana membuat Ensiklopedia Interaktif yang berisi game schinggn
dapat menambah minat belajar tenim

7 dinosaurusT

L3,
pang darf permasalahaan yon o ada faka perfu adanya
fimenya aplikesi nsiklopedia yang ads saat ini maka
kan membatasi semuanya, mntara lamn:
s yang di tampilkan hanys bt A

(v T ; E’ﬂuhlp‘



l. Merancang dan membuat aplikasi Ensiklopedia Interaktif yang memuat
2. Memncang Ensiklopedia interaktif ini  sebagai sarann  alternatif

Metodologi yang digunakan untuk pengembangan Ensiklopedia Interaktif
adalah metodologi pengembangan Multimedia. Pengembangan multimedia

terdiri dari proses Consepr, Designmeterial collecting, assembly, testing,

distributtion.



Lo Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dalam skripsi ini akan dibagi dalam 5 (lima) bab
sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Interaktif Kehidupan dinosaurus dan hasil pembuatan.

BAB YV PENUTUP

Bab  yang bensi  kesimpulan dani  pembahasan  dan  saran,
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