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INTISARI 

Perkembangan teknologi teknologi dan komunikasi saat ini sangat pesat 

khususnya bidang smartphone yang didukung berbagi fitur yang salah satunya 

fitur GPS. Salah satu OS smartphone yang sangat  terkenal adalah Android, 

dimana sangat banyak developer yang tertarik membuat aplikasi karena android 

bersifat open source. 

Saat ini masyarakat biasanya bertanya kepada warga sekitar untuk 

mendapatkan informasi tentang lokasi bengkel yang sesuai dengan kerusakan 

kendaraan mereka khususnya roda empat. Selain itu  untuk mendapatkan 

informasi bengkel juga dapat dicari meggunakan browser desktop atau komputer 

namun cara ini tergolong kurang efisian karena tidak setiap orang memiliki alat 

pendukung dan kurang praktis dalam segi penggunaan. Dari permasalahan 

tersebut maka Aplikasi dalam penelitian ini memiliki fitur untuk memberikan  

panduan lokasi bengkel mobil berdasarkan kerusakan dan kebutuhan kendaraan. 

Dengan kerusakan dan kebutuhan kendaraan, masyarakat dapat memperoleh 

informasi tentang Bengkel yang memiliki spesialisasi dengan apa yang 

dibutuhkan sehingga lebih hemat waktu dan praktis. 

Location Based Service (LBS) adalah layanan informasi yang dapat 

diakses menggunakan piranti mobile melalui jaringan Internet dan seluler serta 

memanfaatkan kemampuan penunjuk lokasi pada piranti mobile. Dengan 

menggunakan layanan LBS maka titik lokasi bengkel mudah didapat. 

Kata kunci : Bengkel mobil, Android, GPS, LBS 
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ABSTRACT 

The development of technology and communication technology today is 

very rapid, especially field devices supported sharing features, one of which 

features GPS. One very well-known smartphone OS is Android, which so many 

developers interested in creating apps for android because its open source. 

Nowadays people usually ask the local people to get information about the 

location of workshops to suit their particular damage to a four-wheeled vehicle. 

In addition to getting information workshop can also be searched receipts desktop 

browser or computer but it is classified as less fuel-efficient because not everyone 

has a tool to support and less practical in terms of use. Of these problems, the 

application of this research has the features to provide a guide to the location of a 

car repair shop based on the damage and the needs of the vehicle. With the 

damage and the needs of the vehicle, the public can obtain information about the 

workshop which specializes in what it takes so much time saving and practical. 

Location Based Service (LBS) is an information service that can be 

accessed using a mobile device via Internet and mobile networks as well as take 

advantage of the ability locator on mobile devices. By using LBS services, the 

locations of the garage easily obtained. 

Keywords: Car repair shop, Android, GPS, LBS 


