BAB 1

FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
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kebutuhan kendaraannya: Comohnys: seorang pemilik mobil vang mobilnya
memiliki kerusakan pada mesin sering kali mendatangi bengkel vang hanya
menerima jasa modifikasi atau menambahan assesoris, hal ini sangat tidak efektif
dan merugikan untuk pemilik kendaraan.

Dari latar belakang masalah diatas diperlukan sebuah aplikasi yang
bersifat mobile dan dapat memberikan informasi mengenai bengkel vang dapat



melayani sesuai kerusakan atsu kebutukan kendarsan dari lokssi terdekat
pengguna aplikasi tersebut. Smartphone berbasis android memiliki pengguna vang
paling banyak dan memiliki kelebiban yang dapat memudahkan dalam pembuatan

aplikasi, maka aplikasi inl akan menggunakan android sebagai basisnya,

I. Aplikasi ini dibuat pada_platfarm android sehingga hanya dapat dijalankan
pada smartphone berbasis android.
2. Aplikasi bisa dijalankan pada sistem operasi android minimal versi 2.2

{Frozen Yoghurt),



3. Aplikasi ini hanya memual bengkel mobil dengan kriteria lententu yang
berfokasi di wilayah Kota Yogyakarta dan Kabupaten Sleman serta berada

di jalan utama (umum) wilayah tersebut.

4. Aplikasi ini ditujukan untuk masyarakat, pengunjung staspun wisatawan

Hasil dani penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk:

I. Memberi kemudahan bagi pengguna (masyarakat, pengunjung atau
wisatawan) agar mendapatkan informasi yang cepat dan tepat.



2. Pengguna dapat mengetahui bengkel mobil di Kabupaten Sleman dan Kota
Yogyakarta berdasarkan kerusakan dan kebutuhan kendaraan.

1.6 Metode Penelitian

Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan men.glmqm]hn data
untuk memperoleh jawaban atas msalahan, vang diungkapkan penulis.
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hased service.
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1.6.2 Metode Anallsls

Metode analisis vang digunakan adalah menggunakan analisis SWOT.



1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yaitu dengan menggunakan perancanpan UML
{Unified Muodelling Language), ERD (Entiny Relationship Diagram), dan
perancangan Basis Data serta User Sunterface.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka dan dasar-dasar teori yang digunakan.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis
kelayakan sistem dan perancangan sistem yang diusulkan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan diimplementasikan ke
BAB V PENUTUP
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