BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Selama bertabun-tahun web atau website telah berkembang dari konten teks

Banyak framework yang bisa digunakan dalam membuat sebuah website
Framework PHP yang populer pada tahun 2015 menurnut survey dan situs
sitepoint.com adalah Laravel, Symfony, Nette, Vii, dan Codeigniter. Pada
penelitian ini sistem aplikasi dibuat menggunakan Fromework Codeigniter |
Framewark Codeigniter adalah sebuah framevwark PHP yang handal yang dibangun

|



untuk pengguna PHP vang membutuhkan peralatan yang sederhana untuk dapat
menciptakan sebuah aplikasi website yang berfitur lengkap dengan dukungan yang
banyak dari berbagai pengembang.

Google Map API adalah kumpulan APl yang memungkinkan untuk dupat
menghamparkan data dari luar di peta’klusis Google. Dengan meman faatkan
at aplikasi web dan sefufer

1.2 Ruomusan Masalah

Rumusan masalah yang terdapat dalam penelitian ini berdasar latar belakang
diatas adalah sebagai berikut:
|. Bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi pencarian lokasi
bisnis berbasis website menggunakan frameward Codeigniter ?



2. Bagaimana tingkat kualitas aplikusi pencarian lokasi bisnis berbasis website

agar dapat layak untuk digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna 7

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang diuraikan. untuk mendapatkan hasil yang lebih

sepenuhnya responsive atau dapat berjalan dengan baik pada ukuran
layar perangkat apapun kecuali ukuran standar layar dekstop. Aplikasi
belum dikustom menjadi sebush #¥eh App agar dapat berjalan dengan
baik sesuai masing-masing platform yang mengaksesnya, khususnya



perangkat bergerak mobile. Hanya menggunokan fitur keamanan
standar pada aplikasi yang dibangun seperti pemanfaatan session dan

d. Google Map APL
e XAMPPv32.L

f. Sublime Text Editor.

g Software Testing Tools,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini diantarnya sebagai berikut:
. Mengembangkan aplikasi pencasian lokasi bisnis berbasis website
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1.5,1.2 Metode Anghet

Angket digunakan sebagai pendukung untuk melakukan pengujian pada
aplikasi. Pada penelitian ini terdapat 2 angke atau Quisioner, angket yang pertama
digunakan untuk menguji sistem aplikasi dari aspek fumcrionality, sedangkan



angket yang kedua digunakan untuk untuk menguji sistem aplikasi dari sem

uxability.

151 Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian i adalah metode analisis

de pengembangan yeng digunakan

1.5.5 Metode Testing

Metode festing yang digunakan pada penelitian ini adalsh merupakan
metode testing untuk skala standar internasional dalam pengujian perangkat lunak.
Model testing yang digunakan pada penelitian ini menggunakan model 1SO 9126
dengan tahapan pengujisn Functionality, Reliahilite, Usabilitv, Efficiency,

Muainsanabifity, dan Portahifite.



1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dalam laporan penelitian ini adalah sebagai berikut,

1. BAB 1 Pendahuluan.

Bab pen

Bab implementasi dan pembahasan berisi paparan hasil-hasil dari
tahapan penelitian, dari tahap analisis. desain, implementasi desain, hasil
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