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MOTTO 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." (Evelyn Underhill) 

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. 

Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi." (Ernest 

Newman) 

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang 

harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak." (Aldus Huxley) 

"Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan 

bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan 

yang teguh." (Andrew Jackson) 
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INTISARI 

Pada saat sekarang ini, perfilman kartun animasi telah berkembang pesat.  Hal 

ini dapat dilihat diberbagai siaran televisi. Dengan pesatnya perkembangan film 

kartun saat ini, penting untuk kita mengerti bagaimana produksi perfilman kartun 

tersebut. Namun pra-produksi pembuatan film kartun animasi ini juga harus 

memenuhi standar-standar yang telah ditetapkan. Aplikasi yang digunakan untuk 

membuat film kartun animasi ini pun beragam, diantaranya PaintTool SAI, Toon 

Boom Harmony, Adobe Premiere,,Adobe Photoshop, Adobe After Effect dan 

masih banyak lainnya. 

Dalam pembuatan film kartun yang berjudul "Malaikat Cantikku" penulis 

menggunakan aplikasi Paint Tool SAI sebagai tempat menggambar setiap karakter 

serta backgroundnya. Aplikasi ini cukup terkenal dikalangan animator. Penulis 

memilih menggunakan aplikasi ini karena, aplikasi ini cukup mudah digunakan dan 

dengan tools yang cukup lengkap akan mempermudah dalam penggambaran 

karakter ataupun background. Selain itu penulis juga menggunakan aplikasi Adobe 

After Effect dan Adobe Premiere sebagai tempat merendering setiap gambar yang 

telah dirancang dengan PaintTool SAI untuk dijadikan satu kesatuan film kartun 

yang utuh.  

Dalam pembuatan film kartun ide yang kreatif. Alur cerita film kartun yang 

baik, proses pewarnaan yang sesuai, dan pergerakan yang halus sangatlah 

diperlukan sehingga film yang dihasilkan juga terlihat bagus dan dengan hasil yang 

maksimal. 

Kata Kunci : Film Kartun Animasi, Paint Tool SAI, Adobe Premiere Pro CS3, 

Adobe Affter Effect CS3. 
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ABSTRACT 

At the present time, The animation cartoon film has been growing rapidly. This can 

be seen in various television broadcasts. With the rapid development of today's 

cartoons, it is important for us to understand how the cartoon film production.But 

pre-production of the animation cartoon films also must meet standards that have 

been set. Application used to create this animated cartoon films were diverse, 

including PaintTool SAI, Toon Boom Harmony, Adobe Premiere,Adobe Photoshop, 

Adobe After Effects and more. 

In the cartoon titled "MY BEAUTIFUL ANGEL" author uses PaintTool SAI 

application as a draw each characters and backgrounds. This application is quite 

famous among animators. I choose using this aplications because, it so easy to used 

and then with complete tools will help in the painting of characters and 

backgrounds. In Addition, I also using the application adobe after effects and Adobe 

Premiere as a combine any image that has been designed with Paint Tool SAI. 

In cartoon movie creative ideas so needed . The storyline of good cartoons, coloring 

process appropriate, and smooth movement is required so that the resulting film 

also looks good and with maximum results. 

Keyword : Animated Cartoon Movie, Paint Tool SAI, Adobe Premiere Pro CS3, 

Adobe Affter Effect CS3. 

 

 

 

 

 

 


