BAB1

FENDAHULUAN

Penulis membuat alur cerita yang sedikit berbeda. Dimana dalam film ini
terdapat banyak pesan moral vang dapat diambil terutama kepada kedua
orangtua, bagaimana berbakti dan menghormati orangtua kita. Sehingga
diharapkan orang-orang dewasa pun akan menonton film animasi ini. Dalam



film ini menceritakan bagaimana orangtua berusaha keras demi memenuhi
Dalam pembuatan film-film kartun animasi maupun film lain ide cerita
yang kreatif sangatlah diperlukan. Maka sangat penting untuk kita memikirkan

dengan cermat ide yang akan kita masiikkar dalam alur film tersebut. Selain

dengan aplikasi Paint Tool SAI



3. Aplikosi yang digunakan untuk merendering karakter-karakier yang
telsh digambar di Paint Tool SAT adalah Adobe Premiere Dan Adobe
Affter Effect

4. Film yang dibuat hanyalsh berupa film pendek dengan durasi terbatas

kuantitatif. Metode penelitian kuantitatif memiliki cakupan yang sangal luas.
Secara umum, metode penelitian kuantitatif dibedakan atas dua dikotomi dasar,



151  Metode Pengumpulan Data
Adapun dalam pembuatan Film Kartun Animasi ini. penulis melalukan
beberapa metode pengumpulan data, diantaranya;

L5.1.1  Studl Pustaka

1.53  Metode Perancangan



Metode perancangan dalam pembuatan film kartun animasi 2D
berjudul Malaikat Cantikku ini menggunakan metode Pra Produksi, yaitu:

1531 Pencarian Ide

Dalam pencarian ide atau gagasan penulis memilih cerita

d.  Anti Klimaks



Bagian dimana permasalahan dalam cerita mulai
mendapat solusi.
¢.  Penyelesalan Masalah
Bagion dimana permasalahan dalam ceritn  dupat
——

kita dapat menyompaikan ide ceritn kepada orang lain dengan
lebih mudah,
1.5.3.7 Proses Dubbing



Proses dubfing merupakan proses yang juga sangat penting
dalam pembuatan film animasi. dwhbing adalah proses pengisian
suara untuk setiap karakter kartun yang telah dibuat.

o Paimt Tool SAI



Aplikasiini digunakan penulis sebagai tempat menggambar
semua  karakter dalam  film  animasi i, menggambar
background dan proses pewamaan gambar karakter dan

1.543 Fasca Produksl
Selain software yang digunakan dalam proses pra produksi
dan produksi. penulis juga menggunakan software pada pasca
produksi, diantarnya:
. VLC



FLC merupakan salah sato aplikasi yang dapat digunakan
untuk memutar video dengan berbagai format video yang ada.
Penulis menggunakan aplikasi #2C ini untwk melihal hasil

film kartun animasi vang telsh dibuat don diedit pada proses

BABII LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan dasar-dasar teori dalam film animasi 2D, dan berisikan
definisi animasi dan penguraian software yang akan digunakan, serta
teknik-teknik yang digunakan dalsm pembuatan film animasi.



an

BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang perancangan dalam film animasi 2D, mulai
dari penentuan tema, pembuatan naskah, pembuatan karakter, starvboard.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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