Salah sat teknik yong dopat di gunakan dalom membuat pemodelan 3D
rumah adat Aceh adalah Teknik Polvgon dimana teknik polveon merupakan

jenis yang sering dipakai untuk pemodelan berbagai objek seperti manusia,



hewan tumbuhan, dil. Hal ini dikarenakan saat memanipulasi pefvgon,
pemodel dapat melakukan banyak cara yang dapat dilakukan untuk mencapai
hasil yang terbaik. Maka dari itu disini penulis akan membuat perancangan 3D
modelling rumah adat Aceh dengan menerapkan teknik pafizon.

4. Proses pembuatan Rumah Adat Aceh ini tidak menggunakan ukuran dan

omamen yang asli secara detail.
5. Hasil akhir modelling 3D ini adalsh preview Rumah Adat Aceh yang
diputar 360,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud :

Menerapkan teknik poligon untuk membuat 3d modelling rumah
adat aceh.




b. Bagl Masyarakat
tanpa harus melihat langsung rumah adat Aceh yang telah ada saat ini,

Lo Metode Pengumpuian Data




1.7 Sistematika Penullsan

berikut adalah susunan yang digunakan.

dan hasil perancangan iD Mﬂdﬂ‘“iﬂg
rumah adat Aceh menerapkan teknik Podigon menggunakan Autodesk Maya.



BABV : PENUTUP
Berisi mengenai kesimpulan dan saran yang didapatkan penelitian yang
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