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INTISARI 

 

Indonesia merupakan sebuah negara yang menganut sistem politik 

demokrasi. Dewasa ini,  kesadaran masyarakat untuk berdemokrasi pun sudah 

baik, hal ini dibuktikan dengan besarnya antusias masyarakat dalam mengikuti 

proses Pemilihan Umum (Pemilu) beberapa bulan yang lalu seperti Pemilihan 

Presiden (Pilpres), Pemilihan Kepala Daerah (Pilkada), dan Pemilihan Legislatif 

(Pileg).  Sangat disayangkan apabila kepercayaan yang sudah  diberikan 

masyarakat lewat Pemilu di manipulasi oleh pihak yang tidak bertanggung jawab 

saat pengiriman hasil suara.  

Smart Election merupakan sebuah software dengan fasiitas utama 

pemungutan suara elektronik yang dirancang untuk mendukung pelaksanaan 

proses Pemilu, dilengkapi dengan sms gateway dan sms penjadwalan untuk 

mendukung penyebaran informasi secara elektronik dibagian kepemerintahan,   

dengan dirancangnya software ini, diharapkan penyelengaraan demokrasi 

utamanya pemilu bisa lebih akurat, reliabel, dan tepat waktu, serta memperkecil 

terjadinya kecurangan dilapangan. Software berbasis web ini, menggunakan 

layanan Short Message System untuk melakukan pemungutan suara secara 

elektronik serta menggunakan modem dan platform SMS Gateway untuk 

memproses data ke dalam komputer kemudian diolah. Software ini juga 

dilengkapi dengan fitur sarana penyebaran informasi penting yang berfungsi 

untuk mengembangkan penyalenggaraan demokrasi kepemerintahan yang 

berbasis elektronik. Menggunakan metode SDLC dengan model waterfall beserta 

alat bantunya untuk mengembangkan sistem ini  

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini, media perintis untuk mendukung 

program E-Democracy untuk meningkatkan fungsi-fungsi krusial dari proses 

demokrasi, salah satunya pemilihan umum 

 

Kata Kunci : Smart Election, E-Democrachy, SMS, Pemilu, Web 
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ABSTRACT 

Indonesia is a country that adheres to democratic political system. Today, 

public awareness for democracy was already good, this is evidenced by the 

amount of public enthusiasm in following the General Election a few months ago 

as the Presidential Election , Local elections, and Legislative Elections (Pileg) , It 

is unfortunate if the trust that has been given community through election 

manipulation by parties who are not responsible for delivery when the results of 

the vote. 

Smart Election is an electronic voting software designed to support the 

implementation of the electoral process, with this software , the organization of 

the elections are expected to more accurate, reliable, and timely, as well as 

minimize fraud in the field. This web-based software, using Short Message Service 

System to conduct electronic voting as well as use a modem and SMS Gateway 

platform to process the data into a computer and processed. This software is also 

equipped with a means of dissemination of vital information that serves to develop 

democratic governance based penyalenggaraan electronics. Using the method of 

SDLC along with supporting equipment to develop these systems 

Hopefully with this application, media pioneer to support the E-

Democracy program to improve the crucial functions of the democratic process, 

on election. 
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