BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

1, lasil akurat, dan

hemat waktu, Hemat biaya, terkait dengan sumber daya dan investasi peralatan
yang lebih hemat dibanding dengan sistem tradisional yang tidok efisien dan
terlalu nbet. Transparan, karena tiap proses yang dilakukan sistem otomatis dan
bisa dilihat langsung. Hemat waktu, terkait dengan kalkulasi perhitungan yang
lebih tepat dibandingkan dengan sistem vang tradisional Hasil lebih akurat terkait



dengan minimalisasi terjadinya kasuks humkan error selama sistem yang
dibangun terjamin dari ancaman kejahatan.

Salah satu produk teknologi informasi yang populer di kalangan
masyarakat perkotnan maupun pedesasn adalah Short Message Service (SMS),

SMS diketahui juga menggunakan biayagaing murah. Di latar belakangi oleh hal

angan Aplikasi Smart Election

I. Perancangan Aplikasi “Smart  Election”  berbasis  web  ini
menggunakan PHP sebagai bahasa Pemrograman PHP dan MySQL
sebagai databasenya.



2. Dalam penelitian perancangan aplikasi Smart Election ini belum
dibahas mengenai keamanan jaringan. privacy (kerahasiaan), enkripsi
data pengirim, dan validasi data pemilih.

4. Sistem menggunakan beberapa nomor sebagai pemrosesan pengiriman

Manfaal vang diharapkan dari penelitian ini adalah menambah
pengetshuan dan pengaloman mengenai pembuntan Aplikasi Smars
Election untuk Mendukung Terwujudnve E-Demeocracy di Indonesia

Berbasis Short Message Service Gateway.



2. Bagi Pengguna Perangkat Lunak
a. Sebagai media perintis untuk mendukung program E-Democracy
untuk meningkatkan fungsi-fungsi penting dani proses demokrasi,
misalnya dalam pemilihan wmum. yang displikasikan dalam
lingkungan yang terbata

|. Metode Pengumpulan Data
A Studi Pustaka
Penulisan ini dimulai dengan mengumpulkan bahan-bahan referensi
seperti jumal dan e-book dari internet. Serta beberapa buku dan
jurnal tertulis dari perpustakaan.



B. Kooperatif
Mencari sehab akibat dari akar permasalahan pemilihan umum yang
dilakukan secara konvensional dan elektronik kemudian berusaha
mencar solusinya.

2. Metode Analisis

Aplikasi yang divsulkan. Serta  menggunakan
ship Dinpmn I!,'Ellbj ‘untuk

Melakukan serangkaian uji coba terhadap hasil dari pembuatan aplikasi,
menggunakan meode black box testing, kemudian memperbaiki jika
masih terdapat kesalahan dan menarik kesimpulan dari analisis yang
dilakukan untuk melakukan perawatan sistem,



L7 Sistematika Penullsan

Dalam memahami gambaran secara umum mengenal 1si dari skripsi i,
maka penulisan skripsi dibagi dalam lima bab dengan sistematika penulisan
berikut :

BABI PENDAHULUAN

g diurai berupa latar belakang

Pada bab ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam
mengembangkan aplikasi, testing hingga penerapan aplikasi.



BABV PENUTUP
Pada bab ini herisi kesimpulan serta saran. Kesimpulan dari hasil
perancangan Aplikasi yang dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
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