BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan perkembangan zaman, kota Rembang telah menjadi kota
yang maju. perkembafigan-perkembangan yang ferdapat di dalamnya pun kian
pesat. Berbag fasilitas dapat d gan mud fr kit temui diskota Rembang seperti
o kuliner dan

esan menjamur. Hampir di setiap kecamatan m
i ot Saiah satunya. adalh Tarnan Relsli PR arin
g lebih dikenal Pantai Kartini. Di KabupafesiyRembang
-,

] . - - - Al .
nya ini_membuat grang menjadi bingung ‘bahks

Mulai dari lokasi serta alamat lengkapnva, serta keterangan lainnya mengenai

lokasi pariwisata tersebut vang berguna bagi mereka yang membutuhkannya.

Selama ini semus proses penvampaian profil, promosi serta informasi
kepada masvarakat masih sebatas melalui pamflet atou spanduk . bahkan ada yang
sama sekali tidak mempunyai sarana informasi. Proses tersebut perlu adanya



el

perubahan agar dapat lebih menarik dan tersampaikan informasi secara cepat,
akurat, dan effisiensi. Maka dan it diperlukan sebuah sarana media interaktif

yang berbasis android yang dapat memberikan informasi secara cepat dan tepat.

Media interaktif pengenalan objek wisata ini merupakan salah satu bentuk

nfaatkan kemujuan teknologi smarfphone
si uniuk permasalshan ini. Oleh karena ifu dit

tempat kuliner dan tempat penjualan oleh-oleh. Diharapkan wisatawan yang
menggunakan aplikasi ini mendapatkan informasi yang dibutubkan dengan cepat
dan realtime. Aplikasi dikembangkan menggunakan sistem operasi Android pada
smartphone, yung mana perkembangan Android semakin canggih, sehingga
banyak yang dapat menggunakan aplikasi ini pada smartphone berbasis Android.



Dari latar belakang diatas dan melihat perkembangan wisata di Kota
Rembang yang saat ini berkembang begitu cepat, penulis bermaksud untuk
membuat skripsi dengan judul “Perancangan Pembuatan Multimedia Interaktif
Berbasis Android Pengenalan Objek Wisata Untuk Dinas Pariwisata Kabupaten

Rembang”, dengan tujuan dapat mempemmitidah kinerja atau efektifitas kerja para

2. Informasi yang dihasilkan berupa informasi lokasi objek wisata, hotel,
restoran dan pusat perbelanjann disertai penjelasanya juga informasi

nomor telepon.

3. Aplikasi ini hanya terbatas media interaktif pengenalan objek wisata
dan penjelasan dalam bentuk aplikasi mobile berbasis Android.



4. Sistem yang digunakan tidak membutuhkan koneksi internet untuk
mengakses.
5. Pengguna hanya biss memilih objek wisata dan informasi pendukung
lainya yang sudah disediakan system atau aplikasi.
an objek wisatn pada aplikasi ini

data yang
vang dipunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah -



. Wawancara

Proses memperoleh informasi dengan cara melakukan tanva jawab
secara langsung dengan pihak terkait, dalam hal ini Dinas Pariwisata
Kabupaten Rembang.

Studi pustaka




.

Pengujian sistem

Pengujian dilakukan setelah implementasi sistem selesai. Pengujian
mi dilakukan untuk mengetahui kemampuan perangkat lunak yang
telah dibuat.

1.5 Sistematika Penulisan

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisa sistem, perancangan sistem, dan
rancangan amtarmuka ofas interface yong akan ditempilkan pada
aplikasi yang dibuat. Pada bab ini juga akan menjelaskan rancangan

dalem penelitian baik secars umum maupun spesifik dan sistem.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan tentang hasil penelitian yang dilakukan
yakni  mulai dari aplikasi yang dibuat serta gambaran bagaimana
cara menjalankan atsu mengoperasikannya hinggs pembuhasan
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