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INTISARI

Kuliner merupakan hal yang istimewa di tiap daerah. karena
keistimewaannya, tiap daerah di pelosok negeri ini mempunyai makanan khas
seperti, makanan tradisional maupun makanan cepat saji. Hal ini juga terjadi pada
perkembangan smartphone. Kini mobile phone yang dikenal sebagai smartphone
ini tidak hanya digunakan untuk mengirim pesan atau melakukan panggilan saja,
akan tetapi juga digunakan untuk menemukan lokasi, berbagi foto, bahkan sosial
media karena telah dilengkapi dengan fitur modern, seperti Google Maps. Salah
satu sistem operasi yang banyak digunakan pada smartphone adalah android.

Berdasarkan uraian diatas, maka dikembangkan sebuah aplikasi pencarian
lokasi wisata kuliner berbasis android. Aplikasi ini dikembangkan dengan bahasa
pemrograman Java, dengan menggunakan basis data MySQL, dan memanfaatkan
fitur Google Maps dan GPS yang dimiliki oleh sistem operasi android. Pengguna
hanya perlu memiliki aplikasi ini di ponsel dengan sistem operasi Android dan
memastikan bahwa ponsel pintar mereka dapat mengakses internet . Akses Internet
diperlukan agar aplikasi dapat terhubung ke Google Maps.

Kata kunci : Kuliner, Android, Google Maps, GPS (Global Positioning System)
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ABSTRACT

Culinary is so special in every region. Because of its merits, every region in
parts of this country has typical food such as traditional foods and fast food.This
also happened on development smartphone.Now mobile phone known as
smartphone is not only used to send messages or make any call, but also used for
finding location, share, even social media because it is equipped with modern
features, as google maps.One operating System much used in smartphone is
android.

Based on description above, then developed the application of search
culinary tourism based on-android. This application developed with java
programming language, by using mysgl database, and using features of google
maps and gps possessed by an operating system android. Users just need to have
this_applications in phone with android operating system and make sure that
smartphone can access internet. Internet access necessary to application can be
hooked into google maps.

Keyword : Culinary, Android, Google Maps, GPS (Global Positioning System)
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