BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Yogyakarta adalah Ibukota Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta yang

merupakan salah satu kota besar yang adddi Indonesia. Kota ini akrab disebut

yang semakin variatif, perkembangan smariphone juga berkembang dengan sangat
pesat. Saat ini smartphane telah menjadi perangkat yang banvak dimiliki. Salah

satu sistem operasi yang banyak digunakan pada smartphone adalah android. Pada

sistem operasi android tersebut menyediakan berbagai macam teknologi dari



Google, salah satu contohnya adalah Google Maps. Seperti yang dikatakan Edy
Irwansyah (2013:211) Google Maps merupakan layanan pemetaan yang dapat

Berdasarkan Penelitian sebelumnya vang telah dilakukan oleh Hana
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas. maka ada beberapa hal yang menjadi
pokok permasalahan, antara lain sehagai berikut :
I. Bagaimana membangun aplikasi pencarian wisata kuliner di kota
yogyakarta pada smartphone android yang lerintegrasi Google Maps?



2. Bagaimana menghitung jark antara pengguna dengan lokasi wisata
kuliner?

3. Bagaimana aplikasi dapat menunjukkan rute menuju wisata kuliner?

4. Bagaimana pengguna bisa mengetahui apakah wisata kuliner buka atau

iilividd 4.0 (Jce fmm,
it berikul :
wisata kulmer dikota
e SN rosi Googic Maps,
3. Aplikasi menyediakan informasi dan kontak untuk dihubungi.



1.5  Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Ada beberapa metode pengumpulan data yang dilakukan untuk penelitian
ini, yaitu :
l. Metode Pustaka

3. Implementasi
Proses pengubahan perancangan vang telah dibuat ke dalam bentuk kode
pemrograman hingga menjadi sebuah aplikasi.



4. Pengujian
Merupakan tahap akhir dari proses, digunakan untuk menguji sistem yang

Pada Bab ini berisikan tentang penerapan sistem yang terdiri dari pembentukan
program aplikasi, pengujian program, implementasi program, manual program, dan
pemeliharaan sistem.



BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bab penutup yang mengemukakan hasil analisa atau kesimpulan.
dan masukan atau saran terhadap penilitian yang dibuat agar dapat disempurnakan.
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