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MOTTO 

"Your work is going to fill a large part of your life, and the only way to be truly 

satisfied is to do what you believe is great work. And the only way to do great 

work is to love what you do. If you haven't found it yet, keep looking. Don't 

settle. As with all matters of the heart, you'll know when you find it." 

(Steve Jobs) 

“Our fate lives within us. You only have to be brave enough to see it” 

(Brave, Disney Pixar) 

“Eksistensi itu dengan karya, bukan dengan bicara” 

(Deddy Corbuzier, Hitam Putih) 

“Live as if you were to die tomorrow, learn as if you were to live forever” 

(Mahatma Gandhi) 

 

 

#Sumarwan Agus Prihantoro
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MOTTO 

Berusaha dengan keras tapi tanpa di sertai dengan do’a dengan jati yang ikhlas 

pasti tidak akan membawakan hasil yang baik  

(Fajar Restu Putra) 

Yang memalukan bukanlah ketidaktahuan , melainkan ketidakmauan untuk 

belajar  

(Plato) 

life is simple , you make a choice and you don't look back  

(Han) 

Bertahanlah jika masih diberi kesempatan dan jangan suka menyembunyikan 

kebusukan dibalik sesuatu yang manis  

(Indah Wardani) 
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INTISARI 

 Perkembangan teknologi yang pesat di bidang multimedia, memungkinkan 

orang untuk memberikan berbagai informasi agar lebih menarik. Salah satunya 

Video Klip merupakan media informasi multimedia yang ideal dalam 

menyampaikan ide, pesan dan gambar  untuk penonton. Dengan penggabungan 

unsur-unsur visual, audio, dan animasi, serta  cerita yang bagus dapat membuat 

video klip menarik kesan penonton. Ideaz Band merupakan grup band dengan lima 

orang personil yang berasal dari jakarta dengan genre musik pop,  memiliki 

beberapa lagu dan perlu media untuk mempromosikan band mereka. 

 Membuat video klip dengan menggabungkan video dan animasi 2d adalah 

cara untuk membuat video klip ini lebih menarik dan mudah diingat karena berbeda 

dengan  video klip pada umumnya. Pembuatan video ini menggunakan software 

Adobe after effect,  adobe premiere pro, dan Adobe flash.  

Dengan video ini diharapkan untuk memperkenalkan  Ideaz band dan dapat 

bersaing di dunia musik, khususnya di Indonesia. 

 

Kata Kunci:  Video Klip, Multimedia, Animasi 2D 
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ABSTRACT 

Rapid technological developments in the field of multimedia, allowing 

people to provide a variety of information to make it more interesting. One of them 

is Video clip the ideal multimedia information media in conveying ideas, messages 

and images for the audience. With the incorporation of elements of visual, audio, 

and animation, as well as a good story can make interesting video clips the 

impression the audience. Ideaz Band is band with five personnel from jakarta with 

genres of pop music, have a few songs and need a medium to promote their band. 

Make a video clip by combining video and 2d animation is the way to make 

this more exciting video clips and easy to remember because it is different from the 

video clips in General. The making of this video using Adobe after effects software, 

adobe premiere pro, and Adobe flash. 

With this video is expected to introduce Ideaz band and can compete in the 

music world, especially in Indonesia. 

 

Keyword: Video Clips, Multimedia, Animation 2D 

 

 

 

 

 

 

 


