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INTISARI 

Sistem penawaran jasa (kontraktor bangun rumah) berbasis web yang 

dapat memudahkan seseorang (client) dalam menentukan pilihannya, mulai dari 

model rumah dan desain tata ruang hingga bahan baku (material bangunan) yang 

sesuai keinginan. 

Penawaran model dan desain tata ruang hingga bahan baku yang 

dilengkapi dengan deskripsi dan harga sehingga dengan demikian seorang client 

akan dapat mengatur anggaran dalam proses pembangunan rumahnya dengan 

bijaksana sehingga tidak ada penyesalan ditengah-tengah proses pembangunan 

karena pembengkakan biaya yang tidak menentu. 

Sistem ini juga dapat meningkatkan produktifitas perusahan karena 

pemasaran yang meluas karena memanfaatkan jaringan internet berbasis web. 

Perusahaan juga dapat melihat statistik proyek yang masuk dengan melihat grafik. 

Kata Kunci : Sistem Penawaran Jasa, Kontraktor, Bangun Rumah. 
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ABSTRACT 

 The system offers services (contractor to build a house) that can facilitate 

a web-based one (client) to make his choice, ranging from home models and 

spatial design to raw materials (building materials) as you wish.  

Offers models and spatial design to raw material that comes with 

descriptions and prices so that a client will be able to adjust the budget in the 

process of building his house wisely so that there are no regrets in the midst of the 

development process due to cost overruns erratic.  

This system can also improve the productivity of the company because of 

the widespread marketing network utilizing the Internet as web based. The 

company can also view statistics project that goes with seeing the graph. 

 

Keyword : System Offers Services, Contractor, Build a House. 

 

 

 


