BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Sistem informasi merupakan salsh satu faktor yang memiliki banyak
pengaruh terhadap lersampaikannya $ebush pesan, datn, iklan maupun media
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ormunikasikan hasil yang didapatkin.|1]
|'sekarang adalah media informasi berbasis webe#7e/ adalsh salah
plikasi yang berisikan dokumen — dokumen multimed;

ikut

bidang, diantaranya sistem informasi pemesanan jasa bangun rumah secara onfine,
vaitu suatu sistem vang dapat digunakan untuk membantu dalam memberikan
informasi dalam pengambilan keputusan secara efisien dan efektif dalam
mewujudkon impian memiliki hunian sesuai keinginan dan onggaran yang di
miliki,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka dapat

ditentukan rumesan masalah, yaitu bagaimana merancang sistem informasi yang

dapat memudahkan seseorang dalam menentukan pilihan desain rumah, tata ruang
serta bahan baku (material bangunan) yangesuai dengan anggaran ?

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Adspun maksud dan  tjusn  dari penenlitisn  Peroncangan  dan
Pembangunan Sistem Pemesanan Jasa Bangun Rumah Berbasis Web pada Rumah
AB Property adalah :



. Memberikan informasi pemesanan jasa bangun rumah secard online
kepada klien.

2. Memberikan informasi desain, tata ruang serta bahan baku (material)
untuk mewujudkan rumah yang sesuai dengan anggaran.

1.5.2 Metode Analisis
Analisis sistem ini dilakukan untuk mendefinisikan apa yang harus
dikerjakan oleh perangkat lunak umuk memenub keinginan pemakai. Analisis



juga bertujuan untukmemahami masalah yang akan dibahas dalam proses
perancangan perangkat lunak. Pada tahapan analisis ini hal-hal yang akan dibahas
adalah analisis SWOT, analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem.

pedan DFD (dane

1. Input (data apa saja yang menjadi input).
2. Output {informasi apa saja yang menjadi output).



3. Process (prosedur apa saja yang harus dieksekusi untuk mengubah
input menjadi output).
4. Tahapan Desain Fisik
Pada bagian ini, spesfikasi logis diubab kedalam detail teknologi di
Ada beberapa aktivitas

L55 Metode Testing

Testing dilakukan untuk sistem yang telah dibuat untuk mencari kesalahan
program dan mengetahui hasil pengeluaran dari proses hasil pemasukan sesuai



dengan rancangan yang telah dibuat. Metode yang digunakan adalah metode.

White-hox festing dan Black-hax texting.

White-hox testing merupakan tahapan pengujian program yang dilakukan
dengan cara menguji alur logika program. Cara kerja white-bor testing adalah

batasan masalah, tujuan penelitian, manfant penelitian, metode penelitian

BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka, menguraikan teori-teori vang
membahas secara rinci tentang pemecahan terhadap masalah vang sedang

dihadapi, misalnya tentang internet, sistem informasi, web, dan bahasa

pemrograman yang digunakan dan teknologi vang digurakan,

Bab ini menerangkan lentang kesimpulan yang diambil dari pelaksanaan
seluruh kegiatan penelitian vang dilakukon, juga saran dari penulis kepada
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