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INTISARI

Sistem informasi lapangan futsal adalah sebuah sistem informasi yang
digunakan untuk menampilkan informasi lapangan futsal. Yang akan membantu
sebuah jasa penyewaan lapangan futsal untuk mempublikasikan informasi umum,
jadwal, dan penyewaan lapangan futsal.

Pada sistem ini, penulis akan- membuat sebuah sistem informasi berbasis
web. Tujuannya adalah untuk membuat sebuah cara yang sederhana dan efektif untuk
mempromosikan layanan yang ditawarkan oleh jasa penyewaan lapangan futsal dan
menampilkan ketersediaan lapangan. Dengan cara ini, banyak orang dapat melihat
informasi dari mana pun dan kapan pun tanpa harus datang langsung ke tempatnya.

Sistem ini akan dikembangkan dengan menggunakan Notepad++ sebagai
source code editor dan XAMPP yang merupakan kombinasi dari server Apache Web,
PHP dan MySQL.

Kata Kunci : Sistem informasi, Sistem informasi lapangan futsal, Website, PHP,
MySQL
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ABSTRACT

Futsal field information system is an information system that is used to
display review information futsal field. Which will help a futsal field rental services to
publish general information, schedule, and lease futsal field.

In this system, the authors will create a web-based information system. The
goal is to create a simple and effective way to promote the services offered by the
rental services futsal field and displays the availability of the field. In this way, more
people can view information from anywhere and at anytime without having to come
into place.

This system will be developed by using Notepad ++ as a source code editor
and XAMPP which is a combination of the Apache Web server , PHP and MySQL .

Keywords : Information system, Information system futsal field, Website, PHP,

MySQL
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