BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Keslmpulan
Setelah penelitian ini dilakukan, dapat diambil kesimpulan bahwa:
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4} Mengembangkan bentuk action yang lebih beragam untuk seliap
challenge sehingga meningkatkan ketertarikan pengguna,

5) Mengembangkan game agar dapat dimainkan lebih dari satu
penggunalmudtiuser).



