BAB I
FENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Teknologi yang berkembang sangat pesat memberikan kemudahan bagi
penggunanya untuk mendapat dan’ memberikan informasi. Perkembangan
 pembelajaran di berbagai

teknologl informasi bl

unakan media visual

npekan informas:

i sl
adalal dunis bermain, tak heran jika dalam pilimn mercka

11 Pﬂlﬂﬂgm AN 1T OIS MP&; 41 " hahka
bahwa anak-mmak dengsn wsid ber

us diberi waktu lebih untuk bermam. Kompasicom |

membantu siswa dalam pambelajaran m

Pembelajoran  interaktif menpgunakan  geme untuk pembelajaran
(edugame) animasi dibuat semenarik mungkin agar pengguna merasa nyaman dan
materi yang disampekan dapat di pahami. Gerak animasi objek merupakan salah
satu elemen yang harus diperhatikan untuk membuat edwgame menarik. Salah

gatu geraken yang dopat diterapkan dolam onimosi odatah  gerak  imverse
|



kinematik. Edugame merupakan pembelajaran langsung vang bersifat lerming by

doing.

Dalam penelitian ini ditujukan untuk program belajar sambil bermain yang

dirancang dengan menyesuaikan cara kerja otak anak. Pembelajaran yang akan

3. Materi pengenalan bilungan vang di sampaikan sebatas pengenalan bilangan
genap, ganjil, prima dan bilangan kelipatan,



4. Rentang bilangan terbagi dalam dua Jfevel, yaitu level/ pertama dengan
jangkauan bilangan | smpai 75, Jevel kedua dengan jangkauan bilangan 75
sampai |50,

1.4.  Maksud dan Tujuan Penelitian

1.5, Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penilitian ini adalah :



Penulis dapat membuat inovasi baru dalam industri game, mengetahui alur
kerja pembutan game dan dapat memahami aplikasi vang digunakan dalam
pembutan gume pengenalan bilangan.

2. Bagi Pengguna

Tahap ini meliputi peta permainan dan objek-objek yang ada dalam game.
lunak game pengenalan bilangan.
3. Implementasi



Game ini nantinya schatas pengenalan bilangan genap,ganjil. prima dan
bilangan kelipatan. Rentang bilangan akan terbagi dalam dua fevel. vaitu
dengan jangkauan bilangan | smpai 75, fevel kedua dengan jangkauan
bilangan 75 sampai 150,




BAB 11 : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi finjauan pustaka vang mengulas penelitian yang
juga menguraikan konsep dasar dan teori-teori yang dipakai sebagai

diperoleh setelah penelitian selesai diloksanakan. Bab ini juga berisi
saran pengembangan dari penelitian ini agar dapat menjadi bahan
peninjauan selanjutnya.
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