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INTISARI 

Perancangan Media pembelajaran Tata Surya ini adalah sebagai penunjang 

belajar siswa. Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membantu meringankan 

tugas guru dalam menyampaikan materi kepada siswa. 

Media pembelajaran ini juga bertujuan untuk lebih menarik minat belajar 

siswa dalam memahami materi yang disampaikan guru dan juga menjadi media 

bantu untuk guru dalam menyampaikan materi kepada siswa, sehingga siswa tidak 

akan merasa bosan mendengarkan penjelasan yang di sampaikan guru. Media 

pembelajaran tata surya ini ditunjukan untuk kelas VI SD. Aplikasi ini dibuat 

dengan menggunakan Adobe Flash CS6. 

Dari penjelasan di atas maka Developer berusaha untuk membuat Media 

Pembelajaran yang dapat meringankan tugas guru dalam menyampaikan materi 

tentang Tata Surya kepada siswa, dengan adanya tersebut developer berusaha untuk 

membuat aplikasi yang mudah dijalankan oleh guru serta siswa. Dengan adanya 

media pembelajaran ini, developer berharap agar siswa dapat lebih tertarik dan 

mudah mengenal apa yang di ajarkan oleh guru. 

 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Tata Surya, Adobe Flash CS6 
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ABSTRACK 

The design of the learning Media solar system is as supporting student 

learning. The making of this application aims to help ease the task of teachers in 

presentingmaterial to students. 

These learning media also aims to further the learning interest of students in 

understanding the material presented the teachers and also became the 

media helpto teachers in presenting material to students, so students will not be 

bored listening to explanations on tell the teacher. Learning media solar 

system is indicated for class VI SD. application created using Adobe Flash CS6. 

From the explanation above, Developers are trying to make the Media the 

learning that can alleviate the task of teachers in delivering the material about the 

solar systemto students, with the presence of the developer trying to make an 

easy application is run by teachers and students. The existence 

of these learning media, developers hope that students can more easily interested 

and know what is taught by the teacher. 

 

Keywords: Media Study, solar system, Adobe Flash CS6 

  


