C. Anallsis Kebutnhan Sistem

Dilihat dari segi Analisis Kebutuhan Sistem, dan segi kebutuhan
fungsional dan non fungsional, aplikasi media pembelajaran ini dapat
melakukan semua  proses dengan  baik. baik dalam  proses
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penggunaannya. maupun informasi yang dibutuhkan yang terdapat di
dalamnya dan juga proses kerja system akan kebutuhan semua perangkat
vang digunakan.

D. Merancang Konsep

ada aplikasi i, agar siswa di sD

. Merancang G
Desain perancangan yang disajikan dalam aplikasi im yuitu dengan
menerapkan unsur minimal tetapi menarik, seperti menu Intro, Menu
utama, Menu Maten, Menu Kuis, Menu Bantuan. Dalam interface media



pembelajaran ini juga menyajikan layout vang unik, sehingga menarik
dan tidak membuat bosan ketika digunakan.
H. Memproduksl Sistem
Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Adobe Flash CS6, dengan

mbir, membuat animasi,

berisikan materi tentang .

button Evaluasi berisikan Latihan soal, yang dapat menjadi bahan latihan
untuk siswa. Di Button Profil berisikan tentang profil pencipta. Di button
Bantuan berisikan penjelasan lentang penggunaan akan tombol-tombol



button yang terdapat dalam aplikasi ini. Dan di button Keluar berisikan

pemberitahuan apakah ingin ketuar dari aplikasi ini atau tidak.

3. Dari Hasil Survei Penelitian yang dilakukan di SD Negeri Keling [ Tentang

Aplikasi media pembelajaran Tata Surya. Maka dapat di ambil kesimpulan

akhir bahwa :

A. Aplikasi Media, pembelajoran in ma pu. menarik dan meningkatkan

L

unsur multimedia dan memperbanyak gambar obyek agar terlihat lebih
varahif.

Penggunaan teks dalam penyampaian materi kurang bervariasi dan
kurang menarik.
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3. Perlu adanya refresensi
{ 3 1. W
pembelajaran yang digunakan oleh pihak user | o ..‘
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